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​
1. INTRODUCCIÓN 
La programación del Departamento de Dibujo se rige por el DECRETO 110/2022, de 
22 de agosto, por el que se establecen la ordenación y el currículo de la Educación 
Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autónoma de Extremadura y el 
DECRETO 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenación y el 
currículo del Bachillerato para la Comunidad Autónoma de Extremadura (LOMLOE).   
Los niveles y etapas educativos desarrollados en esta programación son los 
siguientes:  

-​  1º ESO Educación Plástica, Visual y Audiovisual.  
-​  3º ESO Educación Plástica, Visual y Audiovisual.  
-​  4º ESO Expresión Artística.  
-​  2º Bach Dibujo Técnico. 

 
1.1 DEPARTAMENTO: COMPOSICIÓN Y ESTRUCTURA 

El departamento está formado este curso por la profesora de la especialidad de 

dibujo: Sara Delgado Elvira, jefa del departamento y Elena Sánchez Delgado. 

Ambas son tutoras en 1º de ESO. 

Las materias asignadas al Departamento de Dibujo son: 

 

Sara Delgado Elvira  Jefatura de Departamento 3 horas. 

●​ 2 grupos de EPVA de 1º ESO 6 horas. 

●​ 1 grupo de Atención Educativa 1ºESO 1 hora. 

●​ 2 grupo de EPVA de 3º ESO 4 horas. 

●​ 1 grupo de Expresión artística de 4º de ESO 3 horas. 

●​ Tutoría 1ºESOC 1 hora. 

 TOTAL: 15 horas 

Elena Sánchez Delgado 
●​ 2 grupo de EPVA de 1º ESO 6 horas. 

●​ 2 grupo de EPVA de 3º ESO (bilingüe) 4 horas. 

●​ 1 grupos de Atención Educativa 2º ESO  1 horas. 

●​ 2 grupos de Atención Educativa 1º ESO 2 horas. 

●​ 1 Dibujo técnico de 2º de Bachillerato 4 horas. 

●​ Tutoría 1ºESOB 1 hora. 

TOTAL: 18 horas 
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1.2 JUSTIFICACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN 
 
La programación es un instrumento fundamental para el profesorado, pero lo es 

también para el alumnado y para la sociedad en la que vivimos. 

Las asignaturas de nuestro departamento desarrollan en la ciudadanía una serie de 

cualidades fundamentales para la vida cívica de nuestros pueblos y ciudades, así 

como para el futuro del alumno/a. Dichas cualidades son la creatividad, la 

originalidad y el gusto estético entre otras que podemos desarrollar a lo largo del 

proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Además, estará enfocada a los grandes principios que rigen la ley: derechos de la 

infancia, igualdad de género, un enfoque inclusivo y transversal y el cambio digital 

que está ocurriendo en nuestra sociedad. 

 

 

 

EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y 
AUDIOVISUAL. 
 

La materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual tiene dos propósitos 

fundamentales. El primero es el de formar en el desarrollo de capacidades creativas. 

Crear consiste en idear, por ejemplo, formas, estructuras, escritos, dibujos o 

composiciones musicales nuevas, utilizando elementos ya conocidos. Los procesos 

de creación son posibles en cualquier campo de conocimiento. Por ello el 

aprendizaje de técnicas creativas que permiten crear formas artísticas es útil para 

ser desarrollado en otros procesos.  

 

El segundo propósito es el de formar en la comprensión y elaboración de mensajes 

visuales y audiovisuales. Percibir mensajes no significa comprenderlos. El lenguaje 

visual tiene códigos que deben ser aprendidos. En un mundo en el que se 

transmiten millones de mensajes visuales por minuto se hace necesario entender 

cómo están diseñados para ser capaces de descubrir las intenciones últimas de los 

creadores. Si no, la posibilidad de malentendidos se incrementa hasta convertirse 
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en un problema social. Comprender a los demás es una necesidad que no se puede 

desatender. 

Las artes han tenido entre sus funciones la de proporcionar formas de expresión 

personal. Los seres humanos tenemos la necesidad de comunicar nuestras 

preocupaciones, nuestras obsesiones, nuestros miedos y nuestras alegrías. Para 

expresarnos utilizamos distintos tipos de lenguaje y el de las artes visuales es muy 

útil por ser universal, ya que personas de distintos países y que hablen lenguas  

distintas se pueden emocionar al presenciar una obra artística. 

 

 EXPRESIÓN ARTÍSTICA 

La materia de Expresión Artística tiene como propósito principal 

fomentar el desarrollo integral del alumnado a través de la 

creatividad, la sensibilidad y la apreciación del arte en sus distintas manifestaciones. 

A través de la experimentación con materiales, sonidos, movimientos e imágenes, 

los estudiantes aprenden a expresar emociones, ideas y pensamientos de manera 

personal y significativa. Esta materia busca no solo despertar la imaginación, sino 

también fortalecer la capacidad de observación, el pensamiento crítico y la 

valoración de la diversidad cultural y estética. Además, el aprendizaje artístico 

contribuye a comprender los lenguajes simbólicos que nos rodean, promoviendo 

una mirada más consciente y reflexiva sobre la realidad. En un mundo dominado por 

la comunicación visual y emocional, la expresión artística se convierte en una 

herramienta esencial para la construcción de la identidad, la empatía y la 

convivencia social. 

 

 DIBUJO TÉCNICO II 
Constituye un medio de expresión y comunicación que está sujeto 

a convenciones y es imprescindible a la hora de abordar cualquier 

proyecto cuyo fin sea la creación y fabricación de un producto, tanto en su etapa de 

planificación e ideación como en su fase de fabricación o construcción. Se 

constituye también en un elemento fundamental e indispensable en el desarrollo 

tecnológico de nuestras sociedades.  El carácter integrador y multidisciplinar de la 

materia favorece una metodología activa y participativa, de aprendizaje por 
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descubrimiento y de experimentación sobre la base de resolución de problemas 

prácticos o mediante la participación en proyectos interdisciplinares, contribuyendo 

al desarrollo de las competencias clave en su conjunto y a la adquisición de los 

objetivos de etapa. Se abordan también  

retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos años de Bachillerato, como 

son el compromiso ciudadano en el ámbito local y global, la confianza en el 

conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento crítico, ético y 

responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoración de la 

diversidad personal y cultural, otorgando especial relevancia a la no discriminación 

por razón de género. La materia de Dibujo Técnico dota al alumnado de una 

herramienta sumamente eficaz para comunicarse de manera gráfica y objetiva. 

Estamos ante un lenguaje que nos permite expresar y difundir ideas o proyectos 

según convenciones que garantizan su interpretación fiable, precisa e inequívoca. 

Para favorecer esta forma de expresión, la materia de Dibujo Técnico desarrolla la 

visión espacial del alumnado, la cual le permitirá tanto representar el espacio 

tridimensional sobre el plano como, inversamente, la lectura de planos, al igual que 

la visualización y recreación mental de espacios tridimensionales. Además, por 

medio de la resolución de problemas y de la realización de proyectos, bien 

individuales o bien en grupo, se potencia la capacidad de análisis, creatividad, 

autonomía y pensamiento divergente,propiciando siempre actitudes de respeto y 

empatía. Así se les prepara de cara al futuro para que accedan a carreras técnicas, 

artísticas o audiovisuales. 

 

 

1.3 CONTEXTO 
 

●​ CONTEXTUALIZACIÓN: ENTORNO Y ALUMNADO 
El Instituto de Enseñanza Secundaria IES San Roque se encuentra en la localidad 

de Badajoz. El entorno es urbano. Se trata de un barrio de clase obrera donde el 

alumnado en líneas generales tiene interés en obtener su título de E.S.O. salvo 

algunos casos, ya que puede haber algunos alumnos que no tengan interés en 

estudiar o sean absentistas. 
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Evidentemente, esto influye notablemente en su motivación y también, cómo no, en 

la actitud del alumno. 

 

Por otro lado, el nivel escolar de algunos alumnos es bajo y el apoyo que reciben en 

este aspecto por parte de sus padres durante su estancia en casa no es suficiente 

en la mayoría de los casos, lo que dificulta la adquisición y el asentamiento de los 

aprendizajes adquiridos. 

 

Al elaborar esta programación no hemos querido obviar esta realidad, por ello 

pretendemos adecuar los objetivos generales de la LOMLOE a la misma, para que 

el alumno no sienta una escisión entre lo que aprende y lo que vive, sino que vea 

potenciados los aprendizajes que este ya posee de manera natural, tanto personal 

como socialmente. Así mismo, se intentará diseñar actividades que a la vez que 

útiles, sean entretenidas y en las que el alumno perciba inmediatamente su finalidad 

práctica. 

 
2. MARCO NORMATIVO 
 

2.1 LEGISLACIÓN ESTATAL 
-​ Ley orgánica 2/2006 de 3 de mayo, de Educación, modificada por la ley 

orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. 

-​ Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley 

Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOMLOE) , derogó la LOMCE 

e introdujo importantes modificaciones en la LOE, ley vigente desde 2006. 

 

2.2 LEGISLACIÓN AUTONÓMICA 
-​ Ley 4/2011, de 7 de marzo de Educación de Extremadura. 

-​ Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenación y 

el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria para la Comunidad 

Autónoma de Extremadura. 

-​ Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenación y 

el currículo del Bachillerato para la Comunidad Autónoma de Extremadura. 
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3. OBJETIVOS 
 

3.1 OBJETIVOS DE LA EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA 
 
En la LOMLOE se define objetivos como logros que se espera que el alumnado 

haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecución está vinculada a la 

adquisición de las competencias clave. 

De conformidad con el artículo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la 

Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en el alumnado las 

capacidades que le permita: 

 
 
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el 
respeto a los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las 
personas y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos y la 
igualdad de trato y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores 
comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía 
democrática. 
 
b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual 
como en equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas 
de aprendizaje y como medio de desarrollo personal. 
 
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y 
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación 
entre hombres y mujeres. 
 
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y 
en sus relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de 
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 
 
e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para 
adquirir, con sentido crítico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias 
tecnológicas básicas y avanzar en una reflexión ética sobre su funcionamiento y 
utilización. 
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f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado que se estructura en 
distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos 
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la 
experiencia. 
 
g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el 
sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, 
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. 
 
h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua 
castellana textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el 
estudio de la literatura. 
 
i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera 
apropiada. 
 
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura e historia propias y 
las de otros, así como el patrimonio artístico y cultural, en especial el de nuestra 
comunidad. 
 
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar 
las diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la 
educación física y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y 
social. Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su 
diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el 
consumo, el cuidado y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, 
y el medioambiente, contribuyendo a su conservación y mejora. 
 
l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas 
manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y 
representación. 
 
 
3.2 OBJETIVOS DE BACHILLERATO 

 
El Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las 
capacidades que les permitan: 
 
a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una 
conciencia cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución española, 
así como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la 
construcción de una sociedad justa y equitativa. 
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b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar 
de forma respetuosa, responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. 
También prever, detectar y resolver pacíficamente los conflictos personales, 
familiares y sociales, así como las posibles situaciones de violencia. 
 
c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y 
hombres, analizar y valorar críticamente las desigualdades existentes, así como el 
reconocimiento y enseñanza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la 
igualdad real y la no discriminación por razón de nacimiento, sexo, origen racial o 
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religión o creencias, orientación sexual o 
identidad de género, o cualquier otra condición o circunstancia personal o social. 
 
d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias 
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo 
personal. 
 
e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana. 
 
f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras. 
 
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la 
comunicación. 
 
h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus 
antecedentes históricos y los principales factores de su evolución, así como el 
patrimonio natural, cultural, histórico y artístico de España y, de forma especial, el de  
Extremadura. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno 
social. 
 
i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar 
las habilidades básicas propias de la modalidad elegida. 
 
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y 
de los métodos científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la 
ciencia y la tecnología al cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la 
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente. 
 
k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, 
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico. 
 
l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como 
fuentes de formación y enriquecimiento cultural. 
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m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y 
social. Afianzar los hábitos de actividades físico-deportivas 
para favorecer el bienestar físico y mental, al igual que como medio de desarrollo 
personal y social. 
 
n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la movilidad segura y 
saludable. 
 
o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio 
climático y en la defensa del desarrollo sostenible. 
 

 

4. COMPETENCIAS CLAVE Y ESPECÍFICAS 
4.1 COMPETENCIAS CLAVE  
Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptación al 

sistema educativo español de las competencias clave establecidas en la citada  

Recomendación del Consejo de la Unión Europea. Esta adaptación responde a la 

necesidad de vincular dichas competencias con los retos y desafíos del siglo XXI, 

con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el 

contexto escolar, ya que la Recomendación se refiere al aprendizaje permanente 

que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un 

momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo del alumnado: 

la etapa de la enseñanza básica. Con carácter general, debe entenderse que la 

consecución de las competencias y los objetivos previstos en la LOMLOE para las 

distintas etapas educativas está vinculada a la adquisición y al desarrollo de las 

competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes: 

 

​Competencia en comunicación lingüística (CCL) 
La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, 

escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes 

ámbitos y contextos y con diferentes propósitos comunicativos. Implica movilizar, de 

manera consciente el con unto de conocimientos destre as y ac tudes que permitan 

comprender interpretar y valorar crí camente mensajes orales escritos signados o 

mul modales evitando los riesgos de manipulación y desinformación así como 
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comunicarse e ca mente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética 

y respetuosa. La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el 

pensamiento propio y para la construcción del conocimiento en todos los ámbitos 

del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a la reflexión explícita acerca del 

funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos específicos de cada área de 

conocimiento así como a los usos de la oralidad, la escritura o la asignación para 

pensar y para aprender. Por lo que hace posible apreciar la dimensión estética de la 

lengua y disfrutar de la cultura literaria.  

 

​Competencia plurilingüe (CP) 
La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de 

forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia 

supone reconocer y respetar los perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las 

experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer 

transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, mantener y 

adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. 

Integra, asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a conocer, 

valorar y respetar la diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de 

fomentar la convivencia democrática.  

 

​Competencia matemática y en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM) 
La competencia matemática y competencia en ciencia tecnología e ingeniería 

(competencia STEM por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo 

utilizando los métodos científicos, el pensamiento y representación matemáticos la 

tecnología y los métodos de la ingeniería para transformar el entorno de forma 

comprome da, responsable y sostenible. a competencia matem ca permite 

desarrollar y aplicar la perspec va y el razonamiento matem cos con el n de resolver 

diversos problemas en diferentes contextos. a competencia en ciencia conlleva la 

comprensión y aplicación del entorno natural y social ul li ando un conjunto de 

conocimientos y metodologías incluidas la observación y la experimentación, con el 

fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder 

interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. La competencia en 

tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y 
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metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo 

con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, 

responsabilidad y sostenibilidad.  

 

​Competencia digital 
La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y 

responsable de las tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la 

participación en la sociedad, así como la interacción con estas.  

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, 

la educación mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la 

programación)  la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias 

relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadanía digital, 

la privacidad, la propiedad intelectual  la resolución de problemas y el pensamiento 

computacional y crítico.   

 

​Competencia personal, social y de aprender a aprender 
La competencia personal social y de aprender a aprender implica la capacidad de 

reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un 

crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la información eficazmente; 

colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia y gestionar el 

aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la 

incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los 

procesos metacognitivos iden car conductas contrarias a la convivencia y desarrollar 

estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y emocional propio 

y de las demás personas, desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo y a 

quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida 

orientada al futuro, así como expresar empatía y abordar los conflictos en un 

contexto integrador y de apoyo.  
 

​Competencia ciudadana 
La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una 

ciudadanía responsable y participar plenamente en la vida social y cívica basándose 

en la comprensión de los conceptos y las estructuras sociales,  económicas,  
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jurídicas y políticas,  así como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales 

y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía mundial. 

Incluye la alfabetización cívica,  la adopción consciente de los valores propios de 

una cultura democrática fundada en el respeto a los derechos humanos,  la reflexión 

crítica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de 

un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible 

planteados en la Agenda 2030.   
 

​Competencia emprendedora 
La competencia emprendedora contribuye a que alumnos y alumnas sean capaces 

de transformar ideas en acciones, desarrollando una actitud proactiva, creativa y 

perseverante ante los retos personales, académicos y sociales. Implica la capacidad 

de planificar, gestionar y evaluar proyectos con responsabilidad, así como de asumir 

riesgos calculados y aprender de la experiencia. Esta competencia fomenta el 

pensamiento crítico, la innovación y la resolución de problemas, promoviendo la 

confianza en las propias capacidades y el trabajo colaborativo. Además, impulsa el 

compromiso con la mejora del entorno y el desarrollo sostenible, alineándose con 

los valores éticos y sociales que orientan la acción emprendedora hacia el bien 

común. 

 
 

​Competencia en conciencia y expresión culturales 
La competencia en conciencia y expresión culturales contribuye a que alumnos y 

alumnas comprendan, respeten y valoren la diversidad cultural y artística como una 

fuente de enriquecimiento personal y colectivo. Supone reconocer las distintas 

manifestaciones culturales, tanto del propio entorno como de otras comunidades, y 

participar activamente en la vida cultural con actitud abierta, crítica y respetuosa. 

Asimismo, implica desarrollar la capacidad de expresarse a través de distintos 

lenguajes artísticos y creativos, fomentando la sensibilidad estética, la identidad 

personal y el diálogo intercultural. Esta competencia favorece la construcción de una 

ciudadanía consciente, plural y comprometida con la preservación y promoción del 

patrimonio cultural en el marco de una sociedad global e inclusiva. 
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4.2 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 
●​ EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 

La materia está diseñada a partir de las competencias específicas que emanan de 

los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil  

de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, en especial de los 

descriptores de la competencia en conciencia y expresión culturales, a los que se 

añaden aspectos relacionados con la comunicación verbal, la digitalización, la 

convivencia democrática, la interculturalidad o la creatividad. El orden en que 

aparecen las competencias específicas no es vinculante, por lo que pueden 

trabajarse simultáneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el 

enfoque eminentemente práctico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en 

la producción artística sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que 

vaya adquiriendo estos conocimientos en función de las necesidades derivadas de 

su propia producción. 

 

Las competencias específicas son: 

 

1º y 3º ESO 

 

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas 

manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 

mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender 

cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona 

y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y 

conservación. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1. 
 

2. Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, 

comparándolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 

patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el 

progreso desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las 
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experiencias compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar 

estereotipos. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3. 
 

3. Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, mostrando 

respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la 

experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artística individual y 

alimentar el imaginario. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2. 
 

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones 

culturales y artísticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso 

como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas 

posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2. 
 

5. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e 

imaginación, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en 

función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los 

sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y 

desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4. 
 
6. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus 

singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 

personal, cultural y social. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3. 
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7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes 

artísticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las  

diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un 

proyecto artístico.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4. 
 
8. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la 

intención y a las características del público destinatario, para valorar distintas 

oportunidades de desarrollo personal. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4. 

 
●​ EXPRESIÓN ARTÍSTICA 

4º ESO 

 

1. Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus 

aspectos esenciales y valorando el proceso de creación y el resultado final, para 

educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las 

posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y CCEC2. 
 

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas 

al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de las más 

adecuadas a cada necesidad o intención. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4. 
 

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 
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distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y 

desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad o 

intención. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4. 
 

4. Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes 

técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención 

previos, adaptando el diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones de 

realización y teniendo en cuenta las características del público destinatario, para 

compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o 

profesional que pueden derivarse de esta actividad. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 

salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4. 
 

●​ DIBUJO TÉCNICO 

BACHILLERATO 

 

1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, 

empleando recursos asociados a la percepción, estudio, construcción e 

investigación de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos 

técnicos utilizados. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, 
CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2. 
 

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole 

gráfico-matemáticos, aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver 

gráficamente operaciones matemáticas, relaciones, construcciones y 

transformaciones. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, 
STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2. 
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3. Utilizar, practicar y desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría 

descriptiva en sus proyectos, interpretando y recreando gráficamente la realidad 

tridimensional sobre la superficie del plano y apreciando el papel insustituible del 

dibujo en arquitectura e ingenierías para resolver problemas. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, 
STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CE3. 
 

4. Formalizar y definir, de manera apropiada e inequívoca y en todos sus detalles, 

diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO, valorando asimismo la 

importancia que tiene el croquis para documentar gráficamente proyectos 

arquitectónicos y de ingeniería. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, 
STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CE3. 
 

5. Representar digitalmente elementos geométricos, planos y esquemas técnicos 

mediante el uso de programas específicos CAD de manera individual o grupal para 

virtualizar objetos y espacios en 2D y 3D, apreciando su uso en las profesiones 

actuales y como herramientas ideales de indagación y experimentación. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, 
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4. 

 
 

4.3 CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS Y VINCULACIÓN CON 
OTRAS MATERIAS 
 

●​ CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS EN LA ASIGNATURA 
EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 
 

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se 
hace necesario establecer, partiendo de un análisis detallado de las ocho 
competencias específicas de esta materia, los tres tipos de conexiones que 
se detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas 
competencias específicas de la materia; en segundo lugar, con las 
competencias específicas de otras materias, y, en tercer lugar, las 
establecidas entre la materia y las competencias clave.  
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Para comenzar, se presenta el análisis de las relaciones entre las distintas 
competencias específicas de la materia. La Educación Plástica, Visual y 
Audiovisual se organiza en dos ejes estructurales sobre los que se establecen 
estas conexiones. Estos dos ejes equivalen a dos capacidades, que son crear y 
comprender obra artística y mensajes visuales. La comprensión se compone de una 
primera fase de percepción y una segunda fase de análisis, el cual requiere de un 
aprendizaje para ser riguroso. Muchos confunden percibir con comprender. Todos 
percibimos, pero no todos comprendemos lo que vemos.  
 
Del análisis de la obra artística se ocupan especialmente las competencias 
específicas 1, 2 y 3, que aportan conocimientos necesarios para ser aplicados en el 
desarrollo de las otras competencias. Las competencias específicas 4 y 6 aúnan 
análisis y creación y las competencias específicas 5, 7 y 8 se centran en la práctica.  
 
Del mismo modo, se pueden establecer otras relaciones entre competencias 
específicas de la materia. Así, por ejemplo, el alumnado al crear obra artística 
analizará las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes proyectos artísticos 
(competencia específica 4), mostrando interés por utilizar distintos programas 
informáticos (competencia específica 7), desarrollando y compartiendo proyectos, 
de forma individual o colectiva con una finalidad preestablecida (competencia 
específica 8). 
 
Por otra parte, el hecho de reconocer la importancia que las distintas 
manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano 
(competencia específica 1) le llevará a poder expresar opiniones sobre su propia 
obra o la ajena (competencia específica 2), exponiendo con confianza su visión del 
mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la combinación de racionalidad, 
sentido crítico, empatía y sensibilidad (competencia específica 5). 
 
Asimismo, analizando manifestaciones culturales y artísticas y descubriendo las 
diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y de nuevas 
respuestas (competencia específica 4), se desarrolla la competencia para interpretar 
las intenciones, declaradas o no, de los autores (competencia específica 3), 
entendiendo que esas manifestaciones culturales son parte de la historia personal 
de los individuos y de los grupos sociales en los que están integrados y que, por 
ello, deben ser protegidas y conservadas (competencia específica 1). 
 
Y, finalmente, la utilización de forma creativa de programas informáticos de dibujo 
(competencia específica 7) facilitará la recreación de formas geométricas presentes 
en la naturaleza (competencia específica 6). 
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En lo que respecta a las conexiones de las competencias de esta materia con las 
competencias específicas de otras materias de la etapa se exponen a continuación 
las más significativas. 
 
En primer lugar, la competencia específica 1 de Educación Plástica Visual y 
Audiovisual permite entender los distintos periodos históricos y reconocer la 
importancia que las manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el 
desarrollo del ser humano, por lo que muestra un paralelismo con las competencias 
1 y 2 de Geografía e Historia, centradas en la búsqueda y organización crítica de 
información para adquirir conocimientos, y en desarrollar un pensamiento crítico 
para construir la propia identidad y enriquecer el acervo común. Al mismo tiempo 
está relacionada con la competencia específica 3 de Formación y Orientación 
Personal y Profesional, que se orienta al respeto a lo diferente mediante el 
conocimiento del ser humano, sus sociedades y culturas. 
 
En lo que respecta a la competencia específica 2, orientada a capacitar al alumnado 
para la expresión de opiniones sobre aspectos diversos de la producción artística 
para que disfrute de la argumentación y el intercambio de opiniones en el aula, se 
aprecian grandes similitudes con la competencia específica 3 de Lengua Castellana 
y Literatura, la cual fomenta la producción de textos con coherencia, fluidez y en el 
registro adecuado posibilitando interacciones orales para intervenir de manera 
activa e informada en diferentes contextos sociales. 
 
La competencia específica 3 posibilita al alumno el análisis de mensajes visuales, 
tanto fijos como secuenciados, así como la interpretación de las intenciones de los 
autores. Aquí se encuentra una conexión con las competencias 5 y 10 de Lengua 
Castellana y Literatura, las cuales permiten producir textos escritos coherentes que 
den respuesta de manera eficaz y creativa a cualquier demanda comunicativa, así 
como textos orales fluidos que les permitan participar en interacciones orales de 
manera activa e informada. También se establece una relación con la competencia 9 
de Geografía e Historia, por estar centrada esta en la valoración de las aportaciones 
de nuestro país a la construcción de la cultura mundial y de un mundo más solidario, 
sostenible y justo. 
 
La cuarta competencia específica, explorar y aplicar las técnicas y las intenciones 
de diferentes producciones culturales y artísticas, apreciando las diversas 
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y de nuevas 
respuestas, facilitará también la consecución de la competencia específica 3 de 
Economía y Emprendimiento, la cual está orientada a favorecer la progresión con 
visión creativa y emprendedora mediante actuaciones locales y globales, buscando 
y creando oportunidades de mejora para preservar y cuidar el entorno natural, 
social, cultural y artístico.  
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La competencia específica 5 se dirige a la realización de obras artísticas creativas 
utilizando herramientas y técnicas en función de su intencionalidad, y en las que se 
combinen racionalidad, sentido crítico y sensibilidad, para exponer una visión del 
mundo, emociones y sentimientos. Por todo ello se aprecia una relación directa con 
la competencia específica 4 de Educación en Valores Cívicos y Éticos en la medida 
en que esta contribuye a construir una adecuada autoestima y valoración del 
entorno, para el logro de una actitud empática y cuidadosa con respecto a los 
demás y a la naturaleza. Y simultáneamente se establece una conexión con la 
competencia específica 2 de Geografía e Historia por cuanto esta se ocupa de 
indagar y elaborar productos sobre problemas relevantes en la actualidad, 
desarrollando un pensamiento respetuoso con las diferencias y contribuyendo a la 
construcción una identidad propia y al enriquecimiento del patrimonio común.  
 
En lo que respecta a la competencia específica 6, ser sensibles y valorar la 
presencia de la geometría en la naturaleza, el arte y nuestro entorno, identificando 
estructuras geométricas básicas con una actitud de disfrute, ciertamente se 
establece conexión con las competencias específica 6 y 7 de Matemáticas que 
implican el reconocimiento e interconexión de conceptos matemáticos en 
situaciones y contextos diversos, así como su aplicación en situaciones reales y en 
otras materias. Y, por otro lado, también se relaciona con la competencia específica 
2 de Biología y Geología, centrada en identificar y seleccionar información para 
organizarla y dar respuesta a cuestiones relacionadas con la biología y la geología.  
 
En séptimo lugar, utilizar programas informáticos para dibujar, transformar dibujos y 
fotografías y hacer animaciones básicas disfrutando de la experimentación y de los 
resultados, competencia específica 7, tiene una relación estrecha con la 
competencia específica 2 de Tecnología y Digitalización, que busca soluciones 
eficaces e innovadoras a partir de actitudes creativas y aplicando conocimientos 
interdisciplinares, en trabajos cooperativos.  
 
Por último, la competencia específica 8 facilitará a nuestro alumnado desarrollar y 
compartir proyectos de forma colectiva conociendo las herramientas adecuadas y 
las características del público potencial, de modo que pueda valorar las 
oportunidades personales, sociales y económicas que se le ofrecen. 
Indudablemente se percibe aquí una relación con la competencia específica 2 de 
Economía y Emprendimiento, focalizada en el trabajo colaborativo y la constitución 
de grupos de trabajo que fomenten habilidades sociales, de comunicación e 
innovación para aplicar todo ello a distintos contextos y desarrollar las ideas y 
soluciones emprendedoras. Y también se puede conectar con la competencia 
específica 10 de Lengua Castellana y Literatura por cuanto fomenta el diálogo y la 
convivencia democrática aplicándolos a la resolución de conflictos, haciendo 
siempre un uso eficaz, ético y respetuoso del lenguaje.  
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En relación con las conexiones de las competencias específicas de esta materia con 
las competencias clave, se destacan a continuación las más relevantes y 
significativas.  
La competencia específica 1 está conectada con el descriptor 1 de la competencia 
en conciencia y expresión culturales, al promover la conservación del patrimonio 
cultural, y con el descriptor 1 de la competencia ciudadana por el análisis de obra 
artística de distintas épocas y culturas para entender la relación entre el arte y la 
sociedad que lo genera.  
 
La competencia específica 2 se relaciona con el descriptor 2 de la competencia en 
conciencia y expresión culturales al referirse al análisis de las intencionalidades de 
las manifestaciones artísticas. Asimismo, se puede conectar con el descriptor 1 de 
la competencia en comunicación lingüística, puesto que pretende desarrollar la 
capacidad expresiva del alumnado, tanto de forma oral, como de forma escrita y 
multimodal.  
 
La competencia específica 3 contribuye a la consecución de la competencia en 
comunicación lingüística al estar relacionada con el descriptor 3 que se promueve el 
contrastar la información, evaluando su fiabilidad, evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación. Y para analizar el mensaje se utilizan métodos 
inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático, tal como se indica en 
el descriptor 1 de la competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología 
e ingeniería. Además, implica realizar búsquedas en internet atendiendo a criterios 
de validez, calidad y fiabilidad, por lo que esta competencia específica se relaciona 
con el descriptor 1 de la competencia digital. Y, finalmente, se relaciona con el 
descriptor 4 de la competencia ciudadana por analizar problemas éticos de la 
actualidad.  
 
La competencia específica 4 se relaciona con el descriptor 4 de la competencia en 
conciencia y expresión culturales que se refiere a la correcta utilización de técnicas 
artísticas valorando las oportunidades de desarrollo personal que generan, y con el 
descriptor 3 de la competencia emprendedora, puesto que en los procesos de 
creación se desarrollan ideas valiosas que aportan oportunidades para aprender. 
 
 La competencia específica 5 está vinculada con la competencia en conciencia y 
expresión culturales a través del descriptor 3, que se refiere a la capacidad de 
expresar sentimientos y emociones por medio de producciones artísticas y del 
descriptor 2 por aprender del estudio de obra artística estudiando sus técnicas y sus 
intencionalidades.  
 
La competencia específica 6 se puede relacionar con el descriptor 1 de la 
competencia en comunicación lingüística, al transformar formas geométricas en 
signos gráficos que cobran significados en determinadas situaciones, y está 
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conectada con el descriptor 3 de la competencia matemática y competencia en 
ciencia, tecnología e ingeniería, puesto que transformar formas geométricas supone 
diseñar modelos que den solución a problemas gráficos de forma creativa.  
La competencia específica 7 está conectada con la competencia digital y su 
descriptor 2 por utilizar el entorno digital para construir conocimiento y contenidos, 
en este caso obra artística, y también con el descriptor 5, que habla de resolver 
retos por medio de aplicaciones informáticas.  
 
Finalmente, la competencia específica 8 tiene vinculaciones importantes con la 
competencia emprendedora y sus descriptores 1 y 3, al referirse el primero a 
afrontar retos valorando el impacto que pueda causar en el entorno y el segundo 
descriptor a la elaboración de proyectos artísticos de forma razonada y planificada, 
valorando la experiencia como una oportunidad para aprender. Asimismo, con el 
descriptor 4 de conciencia y expresión culturales, por referirse a la utilización de 
diversas técnicas y recursos para llevar a cabo proyectos artísticos, valorando las 
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que estos suponen. 
 

●​ CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS EN LA ASIGNATURA 
EXPRESIÓN ARTÍSTICA. 

 
Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace 
necesario establecer, partiendo de un análisis detallado de las competencias 
específicas, los tres tipos de conexiones que se detallan en este apartado. En 
primer lugar, las relaciones entre las distintas competencias específicas de la 
materia, en segundo lugar, con las competencias específicas de otras materias y, en 
tercer lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave. 
 
En relación con las conexiones significativas que existen entre las competencias 
específicas de la materia, cabe destacar varias cuestiones.  
 
Por un lado, analizar los aspectos esenciales de distintas manifestaciones culturales 
y artísticas, valorando la importancia del legado cultural como riqueza universal 
(competencia específica 1), le facilitará la comprensión del hecho artístico, a la par 
que aprenderá de experiencias y necesidades emocionales de otros individuos y de 
sí mismo desarrollando la sensibilidad hacia las cualidades plásticas, estéticas y 
funcionales de diferentes medios y técnicas tanto gráfico-plásticas (competencia 
específica 2) como audiovisuales (competencia específica 3), por lo que encontrará 
en la práctica artística un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos de 
forma creativa, estableciendo nuevos vínculos e incorporándolas a su propio 
repertorio personal (competencias específicas 2 y 3). 
 
Por otro lado, el conocimiento de las técnicas propias de la expresión 
gráfico-plástica, (competencia específica 2) y el conocimiento de los medios y 
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técnicas propios de la expresión audiovisual (competencia específica 3) lo hará 
capaz de crear producciones artísticas, individuales o grupales, con diferentes 
técnicas a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el proceso 
al público destinatario de las mismas (competencia específica 4). 
 
En lo que respecta a las conexiones de las competencias de esta materia con las 
competencias específicas de otras materias de la etapa, se pueden señalar las 
siguientes cuestiones. 
 
En primer lugar, la comprensión de las distintas manifestaciones culturales y 
artísticas, junto a la reflexión, abierta y respetuosa, sobre la importancia del legado 
cultural (competencia específica 1), mostrando sensibilidad hacia las producciones 
artística y, al mismo tiempo, combinando emoción y comprensión de las dificultades 
y retos afrontados, requiere de capacidades que permitan investigar cuanto se 
refiere a la propia identidad y a cuestiones éticas relativas al propio proyecto vital, 
analizando críticamente información fiable y generando una actitud reflexiva al 
respecto, para promover el autoconocimiento y la elaboración de planteamientos y 
juicios morales de manera autónoma y razonada (competencia específica 1 de 
Educación en Valores Cívicos y Éticos).  
 
En segundo lugar, cuando se crean producciones artísticas tomando en cuenta al 
público destinatario de las mismas para compartirlas y valorar las oportunidades 
personales, sociales y económicas que pueden derivarse de esta actividad 
(competencia específica 4) se deben utilizar estrategias comunicativas ágiles para 
transmitir un mensaje convincente que se adecue al contexto y a los objetivos 
concretos de cada situación comunicativa para presentar, exponer y validar la idea o 
solución creativa (competencia específica 7 de Economía y Emprendimiento).  
 
En tercer lugar, el descubrimiento de las posibilidades expresivas de diferentes 
técnicas gráfico-plásticas (competencia específica 2) haciendo de la práctica 
artística un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos de forma creativa, 
se relaciona con la competencia específica 4 de Educación en Valores Cívicos y 
Éticos, que pretende que el alumnado logre una adecuada estima de sí mismo y del 
entorno, reconociendo y valorando los sentimientos y emociones propios y ajenos 
como una cualidad valiosa que ayuda al alumnado a mostrar una actitud empática y 
cuidadosa con respecto a los demás y a la naturaleza.  
 
En cuarto lugar, la expresión audiovisual no sería posible sin aprovechar y emplear 
las posibilidades de las herramientas digitales, adaptándolas a sus necesidades, 
configurándolas y aplicando conocimientos interdisciplinares para la resolución de 
tareas de una manera más eficiente (competencia específica 5 de Tecnología), 
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma 
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y 
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utilizarlos en el diseño y realización de un proyecto artístico (competencia específica 
3).  
 
En relación a las conexiones de las competencias específicas de esta materia con 
las competencias clave, se destacan a continuación las más relevantes y 
significativas.  
 
Con la finalidad de crear producciones artísticas, individuales o grupales, adaptando 
el diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización y tomando en 
cuenta al público destinatario de las mismas, se hace necesario un desarrollo de las 
competencias en comunicación lingüística que fomente el intercambio de opiniones 
y el enriquecimiento mutuo, utilizando un lenguaje adecuado, expresando opiniones 
con respeto y fomentando en todo momento una actitud crítica, así como valorando 
las oportunidades personales, sociales y económicas que pueden derivarse de esta 
actividad.  
 
Toda forma de comunicación posee unos procedimientos comunes y, como tal, la 
comunicación artística, visual y audiovisual permite hacer uso de recursos 
específicos para expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite 
integrar el lenguaje plástico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la 
comunicación desarrollando su competencia plurilingüe. Asimismo, la universalidad 
del arte en toda su expresión y por tanto la búsqueda, conocimiento y disfrute de 
manifestaciones culturales en otros lugares y en otras lenguas lo acercarán a una 
realidad lingüística vital y multicultural con la que construir su competencia 
plurilingüe.  
 
Los procesos involucrados con la creación artística están relacionados con el 
pensamiento abstracto, con la lógica y la superación de problemas. La educación 
artística contribuye a la adquisición de la competencia matemática y competencia en 
ciencia, tecnología e ingeniería mediante la utilización de procedimientos, 
relacionados con el método científico, como la observación, la experimentación, el 
descubrimiento, la reflexión y el análisis posterior.  
 
El binomio matemáticas y arte puede parecer extraño para aquellos que están más 
acostumbrados a pensar en ambas de manera independiente pero, de hecho, hay 
muchos conectores que llenan el espacio en blanco que pudiera existir entre ellas. 
Los patrones matemáticos pueden dar lugar a patrones artísticos, al mismo tiempo 
que patrones que se encuentran en la naturaleza y que sirven de inspiración a 
creaciones artísticas que se basan en reglas matemáticas. El identificar dichas 
expresiones, conocer su origen, crear a partir de ellas aportará una nueva 
dimensión a la competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e 
ingeniería de nuestro alumnado.  
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El conocimiento de las técnicas propias de la expresión gráfico-plástica, así como la 
búsqueda de nuevas posibilidades creativas y la realización de proyectos artísticos, 
incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías mediante el uso 
de herramientas digitales y plataformas virtuales, hace de la materia de Expresión 
Artística un coadyuvante ideal para el fomento de la competencia digital del 
alumnado.  
 
A la competencia personal, social y de aprender a aprender se contribuye en la 
medida en que se favorezca la reflexión sobre los procesos y experimentación 
creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos 
así como la aceptación de los propios errores como instrumento de mejora.  
 
Asimismo, la realización de producciones artísticas con creatividad, seleccionando y 
poniendo en práctica herramientas y técnicas en función de su intencionalidad, 
exponiendo su visión del mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la 
combinación de racionalidad, empatía y sensibilidad, a la vez que desarrollando su 
capacidad de comunicación, reflexión crítica y autoconfianza, contribuye de manera 
directa a la adquisición de la competencia personal, social y de aprender a aprender.  
 
En relación con la competencia ciudadana, analizar y producir mensajes visuales 
individuales o colectivas, con creatividad, exponiendo su visión del mundo, sus 
emociones y sentimientos, mediante la combinación de racionalidad, empatía y 
sensibilidad, desarrollando su capacidad de comunicación y análisis crítico, permite 
al alumnado reflexionar sobre las repercusiones éticas y morales de la transmisión 
de esos mensajes, valorando y debatiendo sobre la utilidad o no de esos mensajes 
para la defensa de los derechos humanos y la protección del medioambiente. 
Además, en el momento en que la creación artística suponga un trabajo en equipo, 
se promoverán actitudes de respeto, tolerancia, cooperación, flexibilidad y se 
contribuirá a la adquisición de habilidades sociales también vinculadas con esta 
competencia clave.  
 
Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen 
al pensamiento creativo y a la expresión de emociones, vivencias e ideas 
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas 
ante un mismo estímulo y la aceptación de las diferencias. Todos estos procesos 
contribuyen a desarrollar la competencia ciudadana.  
 
En relación con la competencia emprendedora, cabe destacar que en todo proceso 
de producción artística se analizan necesidades y oportunidades, así como se 
afrontan retos con sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad y valorando 
el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones 
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, 
social, cultural y económico. Para ello se evalúan las fortalezas y debilidades 
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propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, utilizando 
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar 
los recursos necesarios para finalizar con éxito el proyecto artístico. Este proceso de 
creación de ideas, soluciones valiosas y toma decisiones se desarrolla de manera 
razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación, gestión y reflexión sobre el 
proceso realizado y el resultado obtenido, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. Todo este proceso fomenta en el alumnado la 
competencia emprendedora.  
 
Por último, al reconocer la importancia de los aspectos fundamentales que las 
diferentes manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el desarrollo del ser 
humano, comprendiendo y disfrutando de las manifestaciones artísticas de su 
entorno y de lugares más lejanos y entendiendo que esas manifestaciones 
culturales son parte de la historia de los grupos sociales en los que está integrado, 
permitirá al alumnado expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones de 
manera creativa y abierta, y también desarrollar la autoestima, la creatividad y el 
sentido de pertenencia a través de la expresión cultural y artística, con empatía y 
actitud colaborativa, convirtiéndose en una herramienta para su desarrollo posterior 
en múltiples disciplinas y favoreciendo el desarrollo por todo ello de la competencia 
en conciencia y expresiones culturales. 
 
La asignatura Educación Visual y Audiovisual y Expresión Artística, que se imparten 
en Secundaria, están vinculadas con el estudio de otras materias como 
matemáticas, íntimamente relacionadas con temas como la proporcionalidad, la 
representación de formas geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. 
También nos relacionamos con la asignatura de lengua, ya que los aspectos 
lingüísticos permiten establecer un paralelismo entre análisis de textos escritos con 
el análisis y conocimiento de la imagen, el uso de conceptos como alfabeto visual y 
sintaxis de la imagen, canales de comunicación y esquemas comunicativos. Los 
procesos científicos como la percepción de la luz, la refracción del color o el origen 
de las texturas son comunes a las materias científicas y las técnicas 
gráfico-plásticas se pueden emplear como apoyo visual en el estudio de materias 
como la Biología. Las aplicaciones de los procesos científicos junto con los 
diferentes sistemas de representación nos permiten abordar adecuadamente el 
conocimiento tecnológico.  
 
La Educación Visual y Plástica y la Expresión artística también implican la expresión 
oral, el intercambio de emociones y su representación a través de la técnica o 
género del cómic, en común con asignaturas como Lengua, Literatura e Historia. El 
uso de música en las producciones audiovisuales da lugar a poder colaborar con el 
Departamento de música y trabajar la experimentación con la grabación y mezcla de 
sonidos. 
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A lo largo del curso se conectarán algunas de las situaciones de aprendizaje 
propuestas con aquellas asignaturas que trabajen contenidos similares o 
complementarios. 
 

●​ CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS EN LA ASIGNATURA DIBUJO 
TÉCNICO II. 

 
Un análisis detallado de las competencias específicas de esta materia pone de 
manifiesto que existen tres tipos de conexiones: entre las competencias específicas 
de la materia, en primer lugar; con competencias específicas de otras materias, en 
segundo lugar, y entre la materia y las competencias clave, en tercer lugar. Se trata 
de relaciones significativas que permiten promover aprendizajes globalizados, 
contextualizados e interdisciplinares.  
 
Trabajar en busca del desarrollo de cada una de las cinco competencias específicas 
de la materia de Dibujo Técnico implica que necesariamente entren en juego el resto 
de las mismas, estableciéndose conexiones entre todas ellas. Así, el desarrollo de 
cada una de las competencias específicas no puede hacerse sin el concurso de las 
restantes, por estar todas ellas estrechamente relacionadas.  
 
La competencia específica 1 tiene un carácter fundamental y universal en lo que se 
refiere a la utilización del dibujo técnico como herramienta gráfica de comunicación 
en cualquier proyecto técnico. Para alcanzar su desarrollo completo será 
imprescindible haber adquirido el resto de competencias: resolución de problemas 
gráfico-matemáticos dominando la geometría plana (competencia específica 2), 
dominio de la representación tridimensional de objetos sobre el plano (competencia 
específica 3), dominio y aplicación sistemática de normas UNE e ISO (competencia 
específica 4) e incorporación de los sistemas CAD a la ejecución de proyectos 
(competencia específica 5).  
 
La adquisición de la competencia específica 2 (resolución gráfica de problemas 
gráfico-matemáticos) y de la competencia específica 3 (dominio de la representación 
tridimensional de objetos sobre el plano) se hace necesaria dado que serán siempre 
útiles en cualquier proyecto o representación de estructuras geométricas 
(competencia específica 1). Al mismo tiempo se mantiene también una relación 
estrecha con las competencias específicas 4 y 5, dado que siempre estaremos 
sujetos a las normas UNE e ISO y por entender que el uso de herramientas CAD 
estará siempre presente.  
 
La competencia específica 5 tiene un carácter marcadamente transversal que la 
convierte en herramienta fundamental para la adquisición de todas las demás 
cuando se estudian, proyectan o reinterpretan obras de arquitectura o ingeniería 
(competencia específica 1), al enfrentarse a la resolución gráfica de problemas 
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matemáticos y transformaciones geométricas (competencia específica 2), siempre 
que se esté trabajando y desarrollando la visión espacial y la representación 
tridimensional de objetos (competencia específica 3), y también como ayuda 
inestimable para la aplicación escrupulosa de las normas UNE e ISO en cualquier 
proyecto (competencia específica 4). 
 
En lo que respecta a las conexiones entre las competencias específicas de Dibujo 
Técnico con las de otras materias de la etapa, se enumeran a continuación algunas 
de las más relevantes, no sin señalar que pueden establecerse muchas más con 
otras materias de la etapa.  
 
Así, por ejemplo, las competencias específicas 1 (representar elementos o 
conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, empleando recursos asociados a la 
percepción, construcción e investigación de formas) y 5 (representar digitalmente 
elementos geométricos mediante el uso de programas CAD para virtualizar objetos 
y espacios) tienen una conexión estrecha con las competencias de Tecnología e 
Ingeniería que hablan de utilizar las posibilidades de las herramientas digitales 
aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, realizar 
presentaciones y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de 
otras disciplinas para resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los 
ámbitos de la ingeniería. Estas conexiones se establecen porque estas 
competencias implican la movilización y articulación de saberes que están 
estrechamente interrelacionados en ambas materias, al tiempo que desarrollan 
capacidades que van parejas y que pueden desplegarse en situaciones similares y 
de manera conjunta.  
 
De la misma manera, la competencia específica 4 de Dibujo Técnico (formalizar y 
definir en todos sus detalles diseños técnicos, valorando la importancia del croquis 
para documentar proyectos de ingenierías) se relaciona con las competencia 
específicas de Geología y Ciencias Ambientales que se refieren a la interpretación y 
transmisión con precisión información y datos de mapas (topográficos, hidrográficos, 
geológicos, de vegetación, etc.), así como la identificación de elementos geológicos 
a partir de información en diferentes formatos (fotografías, cortes, mapas 
geológicos, etc.). Aparecen aquí algunos saberes claramente interrelacionados 
entre ambas materias, al tiempo que el tipo de situaciones apropiadas para su 
desarrollo es similar y permitirá llevar a cabo actividades conjuntas de aprendizaje.  
 
De igual modo, las competencias específicas 2 (enfrentarse a la resolución gráfica 
de problemas matemáticos y transformaciones geométricas) y 3 (trabajar y 
desarrollar la visión espacial recreando gráficamente la realidad tridimensional sobre 
el plano) de Dibujo Técnico tienen una conexión directa con la competencias 
específicas de Matemáticas que tratan de descubrir los vínculos de las matemáticas 
con otras áreas de conocimiento, interrelacionando conceptos, representando 
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procesos matemáticos y seleccionando diferentes tecnologías para visualizar ideas 
y razonamientos matemáticos. Por medio de estas conexiones se pone en evidencia 
el desarrollo de capacidades que están íntimamente relacionadas, así como la 
similitud de algunos saberes involucrados en ambas materias. 
 
Asimismo pueden conectarse fácilmente todas y cada una de nuestras 
competencias específicas con las competencias específicas de Lengua Castellana y 
Literatura referentes a la comprensión de textos escritos al integrar la información 
con el fin de construir conocimiento y la producción de textos escritos y 
multimodales coherentes, con los que construir conocimiento y dar respuesta eficaz 
a comunicaciones concretas. Y dado que estas competencias tienen un marcado 
carácter transversal y fundamental para el aprendizaje, podrán ejercitarse en su 
conjunto en situaciones de aprendizaje del Dibujo Técnico a partir de actividades de 
carácter global.  
 
Por otro lado, cabe también recordar que todas las materias de Bachillerato 
contribuyen al progreso en el desarrollo de las competencias clave de esta etapa. A 
este respecto se señalan a continuación las conexiones más relevantes entre las 
competencias específicas de Dibujo Técnico y las competencias clave.  
 
Las competencias digital y competencia matemática y en ciencia, tecnología e 
ingeniería son las primeras con las que pueden establecerse una relación directa 
dado que la materia de Dibujo Técnico tiene como propias las competencias 
específicas 2 (resolución de problemas gráfico-matemáticos, construcciones y 
transformaciones geométricas) y 5 (uso de programas CAD para representaciones 
virtuales de objetos). 
 
El dibujo técnico nos ayuda igualmente a desarrollar la competencia ciudadana, la 
competencia emprendedora, así como la competencia personal, social y de 
aprender a aprender, las cuales se refuerzan desde la competencia específica 1, 
porque el dibujo técnico es un elemento significativo de la cultura debido a su 
contribución al desarrollo de proyectos y al análisis de elementos geométricos de 
obras diversas, así como por sus cualidades de expresión artística. Igualmente cabe 
señalar su aportación a las competencias específicas 3 y 4 cuando el alumnado se 
enfrenta a proyectos individuales o en grupo en los cuales los sistemas de 
representación, el respeto a la normativa y las estrategias propias del trabajo 
colaborativo serán los que permitirán documentar gráficamente los proyectos 
técnicos.  
 
La adquisición de las competencias en comunicación lingüística y competencia 
plurilingüe supone el desarrollo de la expresión oral y escrita que permitirá al 
alumnado el intercambio de información y la construcción de conocimiento en su 
entorno de aprendizaje. Y sin duda se encontrará a veces con necesidades 
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comunicativas en contextos diversos que requieran el uso de diferentes lenguas y 
con ello la valoración de la diversidad lingüística. A este respecto serán las 
competencias específicas 1 (análisis, estudio y conocimiento de las estructuras y 
elementos geométricos de obras del pasado y presente) y 4 (análisis, expresión y 
comunicación con vinculación al conocimiento de unas normas y simbología) las 
que más significativamente contribuyan a un enriquecimiento en las competencias 
de comunicación. 

La asignatura de Dibujo Técnico II se encuentra estrechamente vinculada con 
diversas materias del currículo, especialmente con Matemáticas, por su relación 
directa con los conceptos de geometría, proporcionalidad, transformaciones en 
el plano y en el espacio, así como con el estudio de los sistemas de 
coordenadas y el análisis de figuras geométricas complejas. Estos contenidos 
resultan esenciales para comprender y aplicar correctamente los fundamentos del 
dibujo proyectivo y las construcciones geométricas precisas. 

Asimismo, existe una relación evidente con Tecnología e Ingeniería, ya que el 
Dibujo Técnico constituye el lenguaje gráfico universal de la representación 
técnica, utilizado para comunicar ideas, estructuras y diseños en el ámbito 
industrial, arquitectónico y mecánico. A través de la aplicación de los sistemas de 
representación diédrico, axonométrico y cónico, el alumnado desarrolla 
competencias espaciales fundamentales para la comprensión de planos, maquetas 
y proyectos tecnológicos. 

El vínculo con Física se manifiesta en el estudio de los principios de la 
perspectiva, la óptica, la luz y las sombras, así como en la aplicación de leyes 
geométricas en fenómenos naturales y tecnológicos. Por otra parte, con Informática 
se comparten contenidos relacionados con el diseño asistido por ordenador 
(CAD) y el uso de herramientas digitales que permiten la representación precisa y la 
simulación de objetos tridimensionales. 

También se establece relación con Educación Plástica, Visual y Audiovisual 
(EPVA), al compartir procesos de representación visual, composición, uso de la 
línea, la forma y el espacio, aunque desde un enfoque más racional y técnico. Esta 
conexión favorece la comprensión de la imagen como medio de comunicación y 
representación del entorno. 

Por último, el Dibujo Técnico II contribuye al desarrollo de competencias 
transversales comunes con materias como Lengua Castellana —a través de la 
precisión en la comunicación gráfica y escrita— y Historia del Arte, al analizar 
las formas constructivas y los sistemas de representación utilizados a lo largo 
del tiempo. 
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A lo largo del curso, se promoverán situaciones de aprendizaje que integren estos 
vínculos con otras asignaturas, fomentando una visión global, interdisciplinar y 
aplicada del conocimiento técnico y artístico. 

 

5. SABERES BÁSICOS 
5.1 BLOQUES DE CONTENIDOS Y TEMPORALIZACIÓN 
 
Los saberes básicos constituyen el conjunto de conocimientos, habilidades y 
competencias fundamentales que el alumnado debe adquirir en cada materia para 
poder desarrollar con éxito los aprendizajes posteriores. En el ámbito de las artes 
plásticas y visuales, estos saberes permiten al estudiante observar, analizar, 
interpretar y expresar ideas, emociones y conceptos a través de diferentes 
lenguajes y técnicas. 
En las materias de Educación plástica, visual y audiovisual, Expresión Artística 
y Dibujo Técnico, los saberes básicos incluyen tanto el dominio de recursos 
técnicos y materiales como la comprensión de los elementos formales y 
expresivos propios de cada disciplina. Estos conocimientos sirven de base para 

fomentar la creatividad, la precisión, la sensibilidad estética y la capacidad de 
comunicación visual, garantizando una formación integral y progresiva que 

conecta los aprendizajes conceptuales con la práctica artística y técnica. 

 

●​ CONTENIDOS DE EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL Y 
AUDIOVISUAL EN 1º ESO 

 
1ª Ev. TEMA 1 

-​ Percepción y comunicación visual. 
-​ El lenguaje visual como forma de comunicación. 

Introducción al tema. 
-​ La percepción visual. Introducción a los principios 

perceptivos, elementos y factores. 
-​ Elementos básicos del lenguaje visual. 

-​ Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea, el 
plano. Texturas. Posibilidades expresivas y comunicativas de 
los elementos básicos. 

-​ La composición. Conceptos de equilibrio, proporción, ritmo, 
contraste, aplicados a la organización de formas en el plano 
y en el espacio. 

-​ Factores y etapas del proceso creativo. 
-​ Realización de bocetos, planificación del proceso. 
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TEMA 2 

-​ Geometría. 
-​ Introducción a la geometría plana y trazados geométricos 

básicos. Movimientos y transformaciones en el plano. 
-​ Diseño de símbolos a partir de formas geométricas. 
-​ Las formas geométricas en el arte y en la naturaleza. 
-​ Introducción a los sistemas de representación: axonometría, 

caballera. Dibujo de paisajes urbanos y representación de 
volúmenes sencillos. 

2ª Ev. TEMA 3 
-​ Elementos básicos del lenguaje visual: el color. 

-​ El color, escala de grises, luces y sombras. Posibilidades 
expresivas y comunicativas de los elementos básicos. 

-​ Técnicas artísticas y el proceso creativo. 
-​ Técnicas básicas de expresión gráficoplástica en dos 

dimensiones.  
-​ El proceso creativo a través de operaciones plásticas: 

reproducir, aislar, transformar y asociar. 
-​ Factores y etapas del proceso creativo. 

-​ Elección de materiales y técnicas.Realización de 
bocetos, planificación del proceso. 

TEMA 4 
-​ Imagen y comunicación visual. 

-​ Lectura y análisis de mensajes visuales inclusivos. 
-​ El lenguaje y la comunicación visual. Imágenes 

visuales y audiovisuales. 
-​ Contextos y funciones. Finalidades informativa, 

comunicativa, expresiva y estética.  
-​ Desinformación y manipulación. 

-​ Texto e imagen combinados. Posibilidades expresivas. 
-​ Diseño de letras. Texto combinado con ilustración. Texto 

integrado en publicidad y en otras obras artísticas. 
-​ Factores y etapas del proceso creativo. 

-​ Elección de materiales y técnicas.Realización de 
bocetos, planificación del proceso. 

 

3ª Ev. TEMA 5 
-​ Fotografía  

-​ La fotografía. Origen y evolución. 
-​ La imagen secuenciada. Origen y evolución. Introducción a 

las diferentes características del cómic y la fotonovela.  
-​ Lenguaje cinematográfico. 

-​ La imagen en movimiento. El cine y la animación. Origen y 
evolución. 

TEMA 6 
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-​ Cómic 
-​ Realización de viñetas, tiras cómicas y páginas, utilizando 

distintos tipos de plano y distintos estilos de dibujo.  
-​ Aprendizaje de convencionalismos expresivos propios del 

cómic. 
 

 

 
 

●​ CONTENIDOS DE EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL Y 
AUDIOVISUAL EN 3º ESO 

 
1ª Ev. TEMA 1 

-​ Percepción y comunicación visual. 
-​ El lenguaje visual como forma de comunicación. 

Introducción al tema. 
-​ La percepción visual. Introducción a los principios 

perceptivos, elementos y factores. 
-​ Elementos básicos del lenguaje visual. 

-​ Elementos básicos del lenguaje visual: Forma, color, grises y 
texturas. Posibilidades expresivas y comunicativas de los 
elementos básicos. 

-​ La composición. Conceptos de equilibrio, proporción, ritmo, 
contraste, aplicados a la organización de formas en el plano 
y en el espacio. 

-​ Factores y etapas del proceso creativo. 
-​ Realización de bocetos, planificación del proceso. 

 
TEMA 2 

-​ Geometría. 
-​ Introducción a la geometría plana y trazados geométricos 

básicos. Polígonos regulares y estrellados, óvalo, espiral. 
Movimientos y transformaciones en el plano.  

-​ Diseño de símbolos a partir de formas geométricas. 
-​ Las formas geométricas en el arte y en la naturaleza. 
-​ Introducción a los sistemas de representación: axonometría, 

caballera, perspectiva cónica, sistema diédrico. Dibujo de 
paisajes urbanos y representación de volúmenes sencillos. 

2ª Ev. TEMA 3 
-​ Elementos básicos del lenguaje visual: el color. 

-​ El color, escala de grises, luces y sombras. Posibilidades 
expresivas y comunicativas de los elementos básicos. 

-​ Técnicas artísticas y el proceso creativo. 
-​ Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos 

dimensiones. 
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-​ Introducción a las técnicas secas y húmedas. Su uso 
en el arte y sus características expresivas. 

-​ El proceso creativo a través de operaciones plásticas: 
reproducir, aislar, transformar y asociar. 

-​ Factores y etapas del proceso creativo. 
-​ Elección de materiales y técnicas.Realización de 

bocetos, planificación del proceso. 
TEMA 4 

-​ Imagen y comunicación visual. 
-​ Lectura y análisis de mensajes visuales inclusivos. 

-​ Contextos y funciones. Finalidades informativa, 
comunicativa, expresiva y estética.  

-​ Desinformación y manipulación. 
-​ Diseño y manipulación de imágenes digitales. 

-​ Dibujos creados por ordenador. 
-​ Iniciación a programas de edición de imágenes. 
-​ Diseño gráfico asistido por ordenador. 
-​ Animaciones básicas por ordenador. 

-​ Texto e imagen combinados. Posibilidades expresivas. 
-​ Diseño de letras. Texto combinado con ilustración o 

fotografía. Texto integrado en publicidad y en otras obras 
artísticas. 

3ª Ev. TEMA 5 
-​ Fotografía  

-​ La fotografía. Origen y evolución. 
-​ Elementos de una cámara y sus funciones. 
-​ Realización de fotografías utilizando las cámaras de 

teléfonos móviles. 
-​ Trucos y consejos para hacer buenas fotos con pocos 

recursos. 
 

 
TEMA 6 

-​ Lenguaje cinematográfico. 
-​ La imagen en movimiento. El cine y la animación. Origen y 

evolución. 
-​ Nuevos formatos digitales. 
-​ Análisis de trabajos audiovisuales y aprendizaje de la 

elaboración de un sencillo guión cinematográfico. 
-​ Técnicas básicas de grabación y edición, para la realización 

de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual 
o en grupo. Nociones básicas de subtitulado y 
audiodescripción. 

-​ Experimentación en entornos virtuales de aprendizaje. 
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●​ CONTENIDOS DE EXPRESIÓN ARTÍSTICA EN 4º ESO 
 
1ª Ev. TEMA 1 

- Técnicas gráfico-plásticas. 
- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y 
soportes. Cualidades plásticas y efectos visuales. 
- Técnicas de dibujo, ilustración y pintura: técnicas secas y húmedas. 
- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. 
Posibilidades expresivas y contexto histórico. 
- Técnicas de estampación: monotipia plana. Procedimientos directos, 
aditivos, sustractivos y mixtos. 

- Proceso creativo. 
- Boceto. 
- Guión o proyecto. 
- Presentación final. 
- Evaluación (autorreflexión, autoevaluación y evaluación colectiva). 

- Lenguaje visual. 
- Elementos básicos del lenguaje visual. 
- Principios básicos del lenguaje visual. 
- Percepción visual. 
- Teoría del color. 
- Composición. 

 
TEMA 2 

-​ Escultura. 
-​ Técnicas básicas de modelado de volúmenes. 
-​ Ensamblaje artístico. 

-​ Arte: reciclaje y toxicidad. 
-​ El arte del reciclaje. Productos ecológicos, sostenibles e 

innovadores en la 
-​ Práctica artística. Arte y naturaleza. 
-​ Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los 

diferentes materiales artísticos. Gestión responsable de los 
residuos. 

2ª Ev. TEMA 3 
-​  Diseño. 

-​ Diseño gráfico. 
-​ Diseño de producto. 
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-​ Diseño de moda. 
-​ Diseño de interiores. 
-​ Escenografía. 
-​ Iniciación al diseño inclusivo. 

-​ Publicidad. 
-​ Publicidad: análisis de mensajes publicitarios. Estudio de 

sus elementos formles: formas, color, luz, encuadres, 
planos, uso de la palabra y el sonido, estudio de 
personajes y decorados. 

-​ Publicidad y consumo responsable. Publicidad subliminal. 
Estereotipos y 

-​ sociedad de consumo. Técnicas y recursos persuasivos. 
Técnicas procedentes del psicoanálisis. Edward Bernays. 

 

3ª Ev. TEMA 4 
-​ Fotografía 

-​ Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificación, 
puntos de vista y angulación. 

-​ Fotografía analógica: cámara oscura. Fotografía sin 
cámara (fotogramas). Técnicas fotográficas 
experimentales: cianotipia o antotipia. 

-​ Fotografía digital. 
-​ Fotografía expresiva. 
-​ El fotomontaje digital y tradicional. 
-​ Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los 

diferentes materiales artísticos. Gestión responsable de 
los residuos. 

 
TEMA 5 

-​ Imagen secuenciada, guión cinematográfico y animación. 
-​ Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, 

escena, toma, plano y montaje. El guión y el 
storyboard. Técnicas básicas de animación. La 
imagen secuenciada. 

-​ Proyectos de videoarte. 
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●​ CONTENIDOS DE DIBUJO TÉCNICO II EN 2º BACHILLERATO. 

 
1ª Ev. GEOMETRÍA PLANA 

TEMA 1. Trazados fundamentales. Polígonos 
-​ Lugares geométricos. Operaciones con segmentos. Proporción áurea 

-​ Triángulos. Segmentos y puntos notables. Propiedades y construcciones. 

-​ Cuadriláteros. Propiedades y construcciones.  

-​ Polígonos de más de 4 lados. Trazado a partir de la circunferencia. 

Trazado a partir del lado 

TEMA 2. Tangencias básicas. Apolonio 
-​ Tangencias simples. Rectas tangentes. Circunferencias tangentes. 

Enlaces.  

TEMA 3. Potencia e inversión 
-​ Tangencias por potencia  

-​ Tangencias por inversión 

-​ Centro radical, circunferencias coaxiales 

-​ Inversión de rectas y circunferencias. Positiva, negativa.  

TEMA 4. Transformaciones geométricas.  
-​ Isométricas. Traslación, giro y simetría 

-​  Isomórficas. Semejanza y homotecia 

-​ Anamórfica. Equivalencia, inversión, homología y afinidad. 

TEMA 5. Homología y afinidad 
-​ Afinidad directa, inversa, oblicua, ortogonal. Afinidad de una circunferencia 

-​ Rectas límites en homología. Homología de una circunferencia. 

Transformación de figuras. 

TEMA 6. Curvas cónicas. Rectas tangentes. 
-​ Elipse. Tangentes. 

-​ Parábola. Tangentes. 

-​ Parábola. Tangentes 

-​ Hipérbola. Tangentes.  

2ª Ev. SISTEMA DIÉDRICO 
TEMA 7. Fundamentos del sistema. Punto, recta, plano y sólidos. 

-​ Alfabeto del punto. Coordenadas, 3ª proyección.  
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-​ Alfabeto de la recta. Rectas de perfil 

-​ Alfabeto del plano. Rectas de máxima pendiente/ inclinación. 

Trazados de planos. Leyes de pertenencia. 

-​ Sólidos geométricos. Esferas 
TEMA 8. Intersecciones entre planos, recta-plano. Sólidos. 

-​ Intersección entre planos, entre 3 planos, con bisectores. 

-​ Intersección entre recta y plano, en 3ª proyección 

-​ Intersección entre figuras planas.  
-​ Intersección entre plano- sólido. Plano perpendicular/ oblicuo. 

Cilindros, conos y esferas. 

-​ Intersección entre recta- sólido. Cono y esferas 

TEMA 9. Abatimiento, cambio de plano y giro 
-​ Abatimiento. Planos oblicuos, proyectantes, paralelo LT, QUE CO 

-​ Giro. Puntos, rectas y planos. 
-​ Cambio de planos de puntos. 

TEMA 10. Paralelismo y perpendicularidad 
-​ Paralelismo entre rectas, entre planos, entre recta-plano 

-​ Perpendicularidad entre recta- plano, entre planos, entre rectas.  

TEMA 11. Distancias y ángulos 
-​ Distancia entre dos puntos, de punto a recta y de punto a plano.  

-​ Entre rectas paralelas y entre planos paralelos, entre rectas que se 

cruzan. 

-​ Distancia por cambio de plano. 

-​ Ángulos de rectas, de planos con los PP, ángulos entre rectas y plano, 

entre figuras planas. 

TEMA 12. Poliedros y sombras 
-​ Poliedros regulares. Tetraedro, hexaedro, octaedro. 

-​ Apoyados por sus caras en planos, en plano oblicuo. 

-​ Sombras propia, arrojada y autoarrojada. Sombra figura plana en los 

planos PP, sombra de un sólido en los pp. 

3ª Ev. SISTEMA AXONOMÉTRICO, NORMALIZACIÓN, 
PERSPECTIVA CÓNICA Y SISTEMA DE PLANOS 
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ACOTADOS 
TEMA 13. Perspectivas, escalas y coeficientes de reducción 

-​ Sistema axonométrico ortogonal: Isométrica, dimétrica y trimétrica.  

-​ Sistema axonométrico oblicuo: caballera y militar 

-​ Escalas y coeficiente de reducción 

-​ Elementos, intersección , abatimientos y sombras en axonométrico.  

TEMA 15. Vistas normalizadas, acotación, cortes y secciones 
-​ Normalización. Normas UNE- EN ISO 128:2020 

-​ Cortes, secciones y roturas.  

-​ Acotación. Normas UNE- EN ISO 129- 1:2019 

-​ Planos de conjunto y despieces.  

 
TEMA 16. Perspectiva cónica 

-​ Fundamentos. Punto, recta, plano, intersección, pertenencias. 

-​ Tipos de perspectiva. Métodos de trazado de perspectiva.  

-​ Sombras en cónica. 
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5.2 RELACIÓN ENTRE LOS SABERES BÁSICOS, CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN, DESCRIPTORES OPERATIVOS Y SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE 

 
 

1º ESO EPVA 

Saberes Básicos Crit. 
Ev. 

Desc.  
Op. 

C. 
Esp. 

Temp. Actividades/SA 

A. 
Patrimonio 
artístico y 
cultural: 

 

A.1. Historia del arte. 
●​ A.1.1. Los géneros 

artísticos a lo largo de la 
historia del arte. 

●​ A.1.2. Manifestaciones 
culturales y artísticas 
que han sido clave a lo 
largo de la historia, 
incluidas las 
contemporáneas y las 
pertenecientes al 
patrimonio local: análisis 
de sus aspectos 
formales y de su 
contexto histórico, 
incorporando además la 
perspectiva de género. 

A.2.Historia de la 
arquitectura. 

●​ A.2.1. Patrimonio 
arquitectónico. 

●​ A.2.2. La geometría en 
la arquitectura y el 
urbanismo. 

TOD
AS 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.2, 
5.3, 
3.1, 
4.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
CCL1
, 
CCL2
, 
CCL3
, 
CPSA
A3, 
CC1, 
CC2, 
CCE
C1, 
CCE
C2, 
CCE
C4, 
CD1, 
CD5, 
STE
M3 

CE1 
CE2 

1ª EV 
2ª EV 
3ª EV 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Uso de la obra 

de distintos 
artistas como 
ejemplo e 
inspiración 
para proyectos 
artísticos. 

B. 
ELEMENTOS 
FORMALES 
DE LA 
IMAGEN Y 
DEL 
LENGUAJE 
VISUAL. LA 
EXPRESIÓN 
GRÁFICA 

B.1. Percepción y 
comunicación visual. 

●​ B.1.1. El lenguaje visual 
como forma de 
comunicación. 
Introducción al tema.  

●​ B.1.2. La percepción 
visual. Introducción a 
los principios 
perceptivos, elementos 
y factores. 

U1. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
CCL1
, 

CE1 
CE2 
CE3 
CE4 
CE5 
CE7 
CE8 

1ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Observación 

de los 
elementos 
básicos del 
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B.2. Elementos básicos del 
lenguaje visual. 
 

●​ B.2.1. Elementos 
básicos del lenguaje 
visual: el punto, la línea, 
el plano. Forma, color, 
grises y texturas. 
Posibilidades 
expresivas y 
comunicativas de los 
elementos básicos. 
 

●​ B.2.2. La composición. 
Conceptos de equilibrio, 
proporción, ritmo, 
contraste, aplicados a la 
organización de formas 
en el plano y en el 
espacio. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
B.3. Texto e imagen 
combinados. Posibilidades 
expresivas. 

●​ B.3.1. Diseño de letras. 
Texto combinado con 
ilustración o fotografía. 
Texto integrado en 
publicidad y en otras 

U1, 
U2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
U4. 

 
 
2.1, 
3.1, 
5.1, 
5.3 

CCL2
, 
CCL3
, 
CPSA
A1, 
CPSA
A3,C
PSAA
4, 
CPSA
A5, 
CC1, 
CC3, 
CCE
C1, 
CCE
C2, 
CCE
C3, 
CCE
C4, 
CD1, 
CD3, 
CD5, 
STE
M3, 
CE3 

1ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2ª EV 

lenguaje visual 
(punto, línea y 
planos) en el 
arte. 

●​ Emplear la 
línea y el plano 
para crear 
emociones en 
las creaciones 
personales. 

 
●​ Realizar 

composiciones 
con formas 
planas 
empleando 
distintos 
materiales. 

 
●​ Modificar 

progresivamen
te la iconicidad 
de una imagen 
fotográfica 
hasta 
convertirla en 
abstracta. 

 
●​ Analizar el 

funcionamiento 
de la 
percepción 
visual, 
especialmente 
en relación a la 
percepción del 
color. 

 
●​ Experimentar 

la mezcla 
sustractiva del 
color a partir 
de plastilina. 

 
●​ Emplear 

relaciones 
cromáticas de 
armonía y 
contraste en la 
realización de 
una ilustración 
con distintos 
tipos de 
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obras artísticas. formas. 
 

 
●​ Análisis y 

lectura de 
imágenes. 

●​ Proyectos 
artísticos con 
técnicas secas 
aplicando los 
conocimientos 
aprendidos en 
las unidades 
1,2 y 3 
aplicadas 
enfocadas al 
diseño 
publicitario. 

C. 
EXPRESIÓN 
ARTÍSTICA 
Y 
GRÁFICO-PL
ÁSTICA. 
TÉCNICAS Y 
PROCEDIMI
ENTOS. 

C.1. Técnicas artísticas. 
●​ C.1.1. Técnicas básicas 

de expresión 
gráfico-plástica en dos 
dimensiones. 
 

C.2. El proceso creativo. 
●​ C.2.1. El proceso 

creativo a través de 
operaciones plásticas: 
reproducir, aislar, 
transformar y asociar.  

●​ C.2.2. Factores y etapas 
del proceso creativo: 
elección de materiales y 
técnicas, realización de 
bocetos, planificación 
del proceso. 
 
 
 
 

C.3. Geometría. 
●​ C.3.1. Introducción a la 

geometría plana y 
trazados geométricos 
básicos. Movimientos y 
transformaciones en el 
plano.  

●​ C.3.2. Diseño de 
símbolos a partir de 
formas geométricas.  

●​ C.3.3. Las formas 
geométricas en el arte y 

U1, 
U3. 
 
 
 
U1, 
U3, 
U4. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
U2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5.4, 
6.1, 
6.2,
6. 
3, 
8.2, 
8.3, 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CCL1
, 
CCL2
, 
CCL3
, 
CPSA
A3, 
CPSA
A5, 
CE3, 
CCE

CE1 
CE2 
CE3 
CE4 
CE5 
CE6 
CE7 
CE8 

1ª EV 
2ª EV 
 
 
 
 
 
1ª EV 
2ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1ª EV 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Análisis y 

lectura de 
imágenes. 

 
●​ Diseño de 

estructuras 
modulares 
bidimensionale
s por 
estampación o 
tamponado. 

 
●​ Experimentaci

ón con 
técnicas 
gráfico-plástica
s para la 
creación de 
texturas.  

 
 
 
 

●​ Resolución de 
problemas 
geométricos en 
la pizarra. 
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en la naturaleza.  
●​ C.3.4. Introducción a los 

sistemas de 
representación: 
axonometría, caballera. 
Dibujo de paisajes 
urbanos y 
representación de 
volúmenes sencillos. 

C2, 
CCE
C4, 
CD1, 
CD3, 
STE
M3 

 
●​ Experimentar 

el trazado de 
paralelas, 
perpendiculare
s y líneas 
inclinadas con 
distinta 
angulación, 
empleando la 
escuadra y el 
cartabón.  

 
●​ Construcción 

de trazados 
básicos 
fundamentales 
y operaciones 
geométricas 
con 
segmentos. 

 
●​ Identificación 

de ángulos, 
construcción y 
operaciones 
geométricas 
con ángulos. 

 
●​ Trazado y 

análisis del 
concepto de 
lugares 
geométricos. 

 
●​ Clasificación y 

construcción 
de triángulos 
empleando las 
herramientas 
de dibujo 
técnico. 

 
●​ Identificación y 

construcción 
de 
cuadriláteros 
empleando las 
herramientas 
de dibujo 
técnico. 

 
●​ Aplicación de 
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trazados 
geométricos a 
proyectos 
artísticos. 

D. IMAGEN Y 
COMUNICA
CIÓN 
VISUAL Y 
AUDIOVISU
AL  

D.1. Lectura y análisis de 
mensajes visuales 
inclusivos. 

●​ D.1.1. El lenguaje y la 
comunicación visual. 
Imágenes visuales y 
audiovisuales. 

●​ D.1.2. Contextos y 
funciones. Finalidades 
informativa, 
comunicativa, expresiva 
y estética.  

●​ D.1.3. Desinformación y 
manipulación. 
 
 

D.3. Fotografía, cómic y 
lenguaje cinematográfico. 

●​ D.3.1. La fotografía. 
Origen y evolución. 

●​ D.3.5. La imagen 
secuenciada. Origen y 
evolución. Introducción 
a las diferentes 
características del 
cómic y la fotonovela. 

●​ D.3.6. Realización de 
viñetas, tiras cómicas y 
páginas, utilizando 
distintos tipos de plano 
y distintos estilos de 
dibujo.  

●​ D.3.7. Aprendizaje de 
convencionalismos 
expresivos propios del 
cómic.  

●​ D.3.8. La imagen en 
movimiento. El cine y la 
animación. Origen y 
evolución. 

U4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
U5, 
U6. 

 
 
 
 
 
 
 
 
5.2, 
5.3, 
7.1, 
8.2, 
8.3 

 
 
 
 
 
 
CCL1
, 
CCL2
, 
CCL3
, 
CPSA
A3, 
CPSA
A5, 
CE3, 
CC1, 
CC3, 
CCE
C3, 
CCE
C4, 
CD1, 
CD3,    
CD5, 
STE
M3 
 

CE1 
CE2 
CE3 
CE4 
CE5 
CE7 
CE8 

2ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3ª EV 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Análisis y 

lectura de 
imágenes. 

 
●​ Análisis de 

proyectos 
publicitarios. 

 
●​ Diseño de 

carteles. 
 
 
 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Análisis de 

imágenes. 
 

●​ Creación de 
viñetas 
experimentand
o  encuadres 
fotográficos y 
aplicando las 
leyes 
compositivas. 

 
●​ Creación de 

imágenes con 
diferentes 
técnicas 

 
●​ Creación de 

una animación 
sencilla de 
forma 
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analógica 
 

 
 

 
 

3º ESO EPVA 

Saberes Básicos Crit. 
Ev. 

Desc.  
Op. 

C. 
Esp. 

Temp. Actividades/SA 

A. 
Patrimonio 
artístico y 
cultural: 

 

A.1. Historia del arte. 
●​ A.1.1. Los géneros 

artísticos a lo largo de la 
historia del arte. 

●​ A.1.2. Manifestaciones 
culturales y artísticas que 
han sido clave a lo largo 
de la historia, incluidas 
las contemporáneas y 
las pertenecientes al 
patrimonio local: análisis 
de sus aspectos 
formales y de su 
contexto histórico, 
incorporando además la 
perspectiva de género. 

A.2.Historia de la arquitectura. 
●​ A.2.1. Patrimonio 

arquitectónico. 
●​ A.2.2. La geometría en la 

arquitectura y el 
urbanismo. 

TOD
AS 

 

1.1, 
2.4, 
3.1, 
4.1,  
4.2, 
5.3, 
5.4, 
8.1 

CCL1
, 
CCL2
, 
CPS
AA3, 
CPS
AA4, 
CPS
AA5, 
CC1, 
CC2, 
CC3, 
CCE
C1, 
CCE
C2, 
CCE
C3, 
CCE
C4,C
D1, 
CD2, 
CD3, 
STE
M3, 
CE3. 

CE1 
CE2 

1ª EV 
2ª EV 
3ª EV 

●​ Presentacione
s y juegos de 
preguntas por 
grupos. 

 
●​ Uso de la obra 

de distintos 
artistas como 
ejemplo e 
inspiración 
para proyectos 
artísticos. 

B. 
ELEMENTOS 
FORMALES 
DE LA 
IMAGEN Y 
DEL 
LENGUAJE 
VISUAL. LA 
EXPRESIÓN 
GRÁFICA 

B.1. Percepción y 
comunicación visual. 

●​ B.1.1. El lenguaje visual 
como forma de 
comunicación. 
Introducción al tema.  

●​ B.1.2. La percepción 
visual. Introducción a los 
principios perceptivos, 
elementos y factores. 

 
 

U1. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CE1 
CE2 
CE3 
CE4 
CE5 
CE7 
CE8 

1ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Intervenir una 

imagen 
introduciendo 
distintos 
elementos 
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B.2. Elementos básicos del 
lenguaje visual. 

●​ B.2.1. Elementos básicos 
del lenguaje visual: 
Forma, color, grises y 
texturas. Posibilidades 
expresivas y 
comunicativas de los 
elementos básicos.  

●​ B.2.2. La composición. 
Conceptos de equilibrio, 
proporción, ritmo, 
contraste, aplicados a la 
organización de formas 
en el plano y en el 
espacio. 
 
 
 

B.3. Texto e imagen 
combinados. Posibilidades 
expresivas. 

●​ B.3.1. Diseño de letras. 
Texto combinado con 
ilustración o fotografía. 
Texto integrado en 
publicidad y en otras 
obras artísticas. 

 
U1, 
U2, 
U3. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
U4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.1, 
2.2, 
2.4, 
4.1, 
4.3, 
4.4, 
5.1, 
5.3,  
6.1, 
6.2, 
8.1, 
8.3. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
CCL1
, 
CCL2
, 
CCL3
, 
CPS
AA1, 
CPS
AA3,
CPS
AA4, 
CPS
AA5, 
CC1, 
CC3, 
CCE
C1, 
CCE
C2, 
CCE
C3, 
CCE
C4, 
CD1, 
CD3, 
CD5, 
STE
M3, 
CE3 

 
1ª EV 
2ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2ª EV 

visuales con 
técnicas secas 
y húmedas. 

 
 

●​ Proyecto de 
bodegón con 
técnicas 
secas. 

 
●​ Análisis de 

esquemas 
compositivos y 
esquemas del 
movimiento 
rítmico en la 
composición. 

 
●​ Aplicación de 

esquemas 
compositivos a 
proyectos 
artísticos 
realizados con 
técnicas 
grabado. 

 
 
 
 
 

●​ Análisis y 
lectura de 
imágenes. 

 
●​ Proyectos 

artísticos con 
técnicas secas 
aplicando los 
conocimientos 
aprendidos en 
las unidades 
1,2 y 3 
enfocadas al 
diseño 
publicitario. 
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C. 
EXPRESIÓN 
ARTÍSTICA 
Y 
GRÁFICO-PL
ÁSTICA. 
TÉCNICAS Y 
PROCEDIMI
ENTOS. 

C.1. Técnicas artísticas. 
●​ C.1.1. Técnicas básicas 

de expresión 
gráfico-plástica en dos 
dimensiones. 

●​ C.1.2. Introducción a las 
técnicas secas y 
húmedas. Su uso en el 
arte y sus características 
expresivas. 

C.2. El proceso creativo. 
●​ C.2.1. El proceso 

creativo a través de 
operaciones plásticas: 
reproducir, aislar, 
transformar y asociar.  

●​ C.2.2. Factores y etapas 
del proceso creativo: 
elección de materiales y 
técnicas, realización de 
bocetos, planificación del 
proceso. 

 
 
 
 
 
 

 
 

C.3. Geometría. 
●​ C.3.1. Introducción a la 

geometría plana y 
trazados geométricos 
básicos. Polígonos 
regulares y estrellados, 
óvalo, espiral. 
Movimientos y 
transformaciones en el 
plano.  

●​ C.3.2. Diseño de 
símbolos a partir de 
formas geométricas.  

●​ C.3.3. Las formas 
geométricas en el arte y 
en la naturaleza.  

●​ C.3.4. Introducción a los 
sistemas de 
representación: 
axonometría, caballera, 
perspectiva cónica, 
sistema diédrico. Dibujo 
de paisajes urbanos y 

U1, 
U3. 
 
 
 
 
 
 
 
 
U1, 
U3. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
U2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.4, 
4.1, 
4.2, 
4.3, 
5.1, 
5.4,  
6.3, 
6.4, 
8.1, 
8.3. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CCL1
, 
CCL2
, 
CCL3
, 
CPS
AA3, 
CPS
AA5, 
CE3, 
CCE
C2, 
CCE
C4, 
CD1, 
CD3, 
STE
M3 

CE1 
CE2 
CE3 
CE4 
CE5 
CE6 
CE7 
CE8 

1ª EV 
2ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
1ª EV 
2ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1ª EV 

●​ Analizar el 
funcionamient
o de la 
percepción 
visual, 
especialmente 
en relación a 
la percepción 
del color. 

 
●​ Experimentar 

la mezcla 
sustractiva del 
color a partir 
de técnicas 
húmedas. 

 
●​ Emplear 

relaciones 
cromáticas de 
armonía y 
contraste en la 
realización de 
una ilustración 
con técnicas 
húmedas. 

 
 
 
 

●​ Resolución de 
problemas 
geométricos 
en la pizarra. 

●​ Trazado de 
polígonos 
regulares, 
estrellados, 
óvalos y 
espirales. 

●​ Obtener vistas 
de un objeto 
en caballera o 
isométrica 

●​ Diseñar un 
objeto sencillo 
incluyendo sus 
vistas y una 
perspectiva 
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representación de 
volúmenes sencillos. 

caballera. 
●​ Diseño 

arquitectónico 
empleando 
axonometría. 

●​ Aplicación de 
trazados 
geométricos a 
proyectos 
artísticos. 

D. IMAGEN Y 
COMUNICA
CIÓN 
VISUAL Y 
AUDIOVISU
AL  

D.1. Lectura y análisis de 
mensajes visuales inclusivos. 

●​ D.1.2. Contextos y 
funciones. Finalidades 
informativa, 
comunicativa, expresiva 
y estética.  

●​ D.1.3. Desinformación y 
manipulación. 
 
 

D.2. Diseño y manipulación de 
imágenes digitales. 

●​ D.2.1. Dibujos creados 
por ordenador. 

●​ D.2.2. Iniciación a 
programas de edición de 
imágenes. 

●​ D.2.3. Diseño gráfico 
asistido por ordenador 

●​ D.2.4. Animaciones 
básicas por ordenador. 
 
 
 

D.3. Fotografía, cómic y 
lenguaje cinematográfico. 

●​ D.3.1. La fotografía. 
Origen y evolución. 

●​ D.3.2. Elementos de una 
cámara y sus funciones. 

●​ D.3.3. Realización de 
fotografías utilizando las 
cámaras de teléfonos 
móviles. 

●​ D.3.4. Trucos y consejos 
para hacer buenas fotos 
con pocos recursos.  

 

U4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
U4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
U5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.1, 
2.2, 
4.3, 
4.4, 
5.2,  
5.3, 
5.4, 
7.1, 
8.1, 
8.2, 
8.3. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CCL1
, 
CCL2
, 
CCL3
, 
CPS
AA3, 
CPS
AA5, 
CE3, 
CC1, 
CC3, 
CCE
C3, 
CCE
C4, 
CD1, 
CD3,   
CD5, 
STE
M3 
 

CE1 
CE2 
CE3 
CE4 
CE5 
CE7 
CE8 

2ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Análisis de 

proyectos 
publicitarios. 

 
●​ Diseño de 

carteles de 
forma manual 
y/o por 
ordenador. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

●​ Presentacione
s, concursos 
de preguntas 
por grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Observar y 

reflexionar 
sobre la 
aplicación de 
los elementos 
visuales en la 
resolución de  
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●​ D.3.8. La imagen en 

movimiento. El cine y la 
animación. Origen y 
evolución.  

●​ D.3.9. Nuevos formatos 
digitales.  

●​ D.3.10. Análisis de 
trabajos audiovisuales y 
aprendizaje de la 
elaboración de un 
sencillo guión 
cinematográfico.  
 

●​ D.3.11. Técnicas básicas 
de grabación y edición, 
para la realización de 
producciones 
audiovisuales sencillas, 
de forma individual o en 
grupo. Nociones básicas 
de subtitulado y 
audiodescripción 
D.3.1.12. 
Experimentación en 
entornos virtuales de 
aprendizaje. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
U6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3ª EV 

imágenes. 
 

●​ Análisis de 
imágenes. 

 
●​ Creación de 

un álbum 
fotográfico 
mediante 
diferentes 
técnicas. 

 
 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Análisis de 

escenas de 
películas. 

 
●​ Planificar, 

rodar y editar 
y publicar 
online un 
Cortometraje 
de animación. 
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4º ESO EXPRESIÓN ARTÍSTICA 

Saberes Básicos Crit. 
Ev. 

Desc. 
Op. 

C. 
Esp. 

Temp. Actividades/SA 

A. Técnicas 
gráfico-plást
icas. 

 

A.1. Técnicas 
gráfico-plásticas. 

●​ A.1.1. Los efectos del 
gesto y del instrumento: 
herramientas, medios y 
soportes. Cualidades 
plásticas y efectos 
visuales. 

●​ A.1.2. Técnicas de dibujo, 
ilustración y pintura: 
técnicas secas y 
húmedas. 

●​ A.1.3. Técnicas mixtas y 
alternativas de las 
vanguardias artísticas. 
Posibilidades expresivas 
y contexto histórico. 

●​ A.1.4. Técnicas de 
estampación: monotipia 
plana. Procedimientos 
directos, aditivos, 
sustractivos y mixtos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

●​ A.1.5. Grafiti y pintura 
mural. 
 
 
 

 
A.2. Escultura. 

●​ A.2.1. Técnicas básicas 
de modelado de 
volúmenes. 

●​ A.2.2. Ensamblaje 
artístico. 

U1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
U2 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.1, 
2.4, 
3.1, 
4.1,  
4.2, 
5.3, 
5.4, 
8.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CCL2
, 
CCL3
,  
CP3, 
CPS
AA3,  
CC1, 
CCE
C1, 
CCE
C2, 
CD1, 
CD2 

CE1 
CE2 
CE3 
CE4 

1ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3ªEV 
 
 
 
 
 
1ª EV 
 
 
 
 
 

●​ Presentacione
s, concursos 
de preguntas 
por grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Interpretar 

una imagen 
reduciendo su 
grado de 
iconicidad con 
técnicas 
secas y 
húmedas. 

 
●​ Proyecto de 

bodegón e 
ilustración 
científica 
con técnicas 
secas y 
húmedas. 

 
●​ Análisis de 

esquemas 
compositivos 
y esquemas 
del 
movimiento 
rítmico en la 
composición
. 

 
●​ Collage 

que 
muestre 
distintos 
esquemas 
compositivo
s. 

 
●​ Proyecto 

de temática 
libre con 
técnicas de 
grabado. 
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A.3. Arte: reciclaje y toxicidad. 
●​ A.3.1. El arte del 

reciclaje. Productos 
ecológicos, sostenibles e 
innovadores en la 
práctica artística. Arte y 
naturaleza. 

●​ A.3.2. Seguridad, 
toxicidad e impacto 
medioambiental de los 
diferentes materiales 
artísticos. Gestión 
responsable de los 
residuos. 

U2, 
U4 

1ª EV 
2ª EV 

 
 

●​ Planificació
n y diseño 
de proyecto 
mural 
grupal. 

 
●​ Presentacione

s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

●​ Análisis de 
obras 
escultóricas 

●​ Proyecto de 
escultura por 
ensamblaje o 
modelado  

B. Diseño y 
publicidad. 

B.1. Proceso creativo. 
●​ B.1.1. Boceto.  
●​ B.1.2. Guión o proyecto. 
●​ B.1.3. Presentación final. 
●​ B.1.4. Evaluación 

(autorreflexión, 
autoevaluación y 
evaluación colectiva). 
 

B.2. Lenguaje visual. 
●​ B.2.1. Elementos básicos 

del lenguaje visual. 
●​ B.2.2. Principios básicos 

del lenguaje visual. 
●​ B.2.3. Percepción visual. 
●​ B.2.4. Teoría del color. 
●​ B.2.5. Composición. 

 
 

B.3. Diseño. 
●​ B.3.1. Diseño gráfico. 
●​ B.3.2. Diseño de 

producto. 
●​ B.3.3. Diseño de moda. 
●​ B.3.4. Diseño de 

interiores. 
●​ B.3.5. Escenografía. 
●​ B.3.6. Iniciación al diseño 

inclusivo. 
 

U1, 
U2, 
U3 
 
 
 
 
 
 
U1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
U3, 
U4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.1, 
2.2, 
2.4, 
4.1, 
4.3, 
4.4, 
5.1, 
5.3,  
6.1, 
6.2, 
8.1, 
8.3. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
CCL2
, 
CCL3
,  
CP3, 
CPS
AA3,  
CC1, 
CCE
C1, 
CCE
C2, 
CD1, 
CD2 

CE1 
CE2 
CE3 
CE4 

1ª EV 
2ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
1ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Observar y 

reflexionar 
sobre la 
aplicación de 
los elementos 
visuales en la 
resolución de  
imágenes o 
proyectos 
artísticos. 

 
●​ Análisis de 

imágenes. 
 
 
 
 
 
 

●​ Análisis de 
proyectos 
publicitarios. 
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B.4. Publicidad. 
●​ B.4.1. Publicidad: análisis 

de mensajes publicitarios. 
Estudio de sus elementos 
formales: formas, color, 
luz, encuadres, planos, 
uso de la palabra y el 
sonido, estudio de 
personajes y decorados. 

●​ B.4.2. Publicidad y 
consumo responsable. 
Publicidad subliminal. 
Estereotipos y sociedad 
de consumo. Técnicas y 
recursos persuasivos. 
Técnicas procedentes del 
psicoanálisis. Edward 
Bernays. 

U3, 
U4 
 

2ª EV 
 

●​ Analizar las 
fases del 
proyecto de 
diseño para 
su posterior 
realización. 

 
●​ Observar y 

reflexionar 
sobre la 
aplicación de 
los elementos 
visuales en la 
resolución de 
diseños útiles 
y efectivos.  

 
 

●​ Proyecto de 
una marca 
personal de 
ropa. 

○​ Diseño 
logo 

○​ Diseño 
prenda 

○​ Diseño 
publicit
ario. 

○​ Diseño 
tienda. 

C.  
Fotografía, 
lenguaje 
audiovisual 
y 
multimedia. 

C.1. Fotografía. 
●​ C.1.1. Narrativa de la 

imagen fija: encuadre y 
planificación, puntos de 
vista y angulación. 

●​ C.1.2. Fotografía 
analógica: cámara 
oscura. Fotografía sin 
cámara (fotogramas). 
Técnicas fotográficas 
experimentales: 
cianotipia o antotipia. 

●​ C.1.3. Fotografía digital. 
●​ C.1.4. Fotografía 

expresiva. 
●​ C.1.5. El fotomontaje 

digital y tradicional. 
●​ C.1.6. Seguridad, 

toxicidad e impacto 
medioambiental de los 
diferentes materiales 

U4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.4, 
4.1, 
4.2, 
4.3, 
5.1, 
5.4,  
6.3, 
6.4, 
8.1, 
8.3. 

CCL2
, 
CCL3
,  
CP3, 
CPS
AA3,  
CC1, 
CCE
C1, 
CCE
C2, 
CD1, 
CD2 

CE1 
CE2 
CE3 
CE4 

2ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

 
●​ Análisis de 

imágenes. 
 

●​ Creación de 
fotografías 
con distintas 
técnicas. 
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artísticos. Gestión 
responsable de los 
residuos. 
 
 

C.2. Imagen secuenciada, 
guión cinematográfico y 
animación. 

●​ C.2.1. Narrativa 
audiovisual: fotograma, 
secuencia, escena, toma, 
plano y montaje. El guion 
y el storyboard. Técnicas 
básicas de animación. La 
imagen secuenciada. 

●​ C.2.2. Proyectos de 
videoarte. 

 

 
 
 
 
 
U5 

 
 
 
 
 
3ª EV 

 
 
 
 
 

●​ Presentacione
s, juegos de 
preguntas por 
grupo o 
individuales y 
debates. 

●​ Análisis de 
escenas de 
películas. 

●​ Planificar, 
rodar y editar 
y publicar 
online un 
Cortometraje 
de animación. 
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2º BACHILLERATO. DIBUJO TÉCNICO II 

Saberes Básicos Crit. 
Eval. 

Descrip.  
Ope. 

Com
. 
Esp. 

Temp. Actividades/SA 

Bloque A. 
Fundamentos 
geométricos.  

 

A.1. Historia de la 
geometría.  

●​ A.1.2.1. La 
geometría en la 
arquitectura e 
ingeniería desde 
la revolución 
industrial. Los 
avances en el 
desarrollo 
tecnológico y en 
las técnicas 
digitales 
aplicadas a la 
construcción de 
nuevas formas.  

 
 

A.4. Construcción de 
formas poligonales. 

●​ A.4.2.1. 
Triángulos y 
cuadriláteros. 
Métodos de 
construcción 
indirectos. 
 

A.5. Tangencias. 
Potencia e inversión. 

●​ A.5.2.1. 
Potencia de un 
punto respecto 
a una 
circunferencia. 
A.5.2.2. Eje 
radical y centro 
radical. A.5.2.3. 
Tangencias 
como aplicación 
de los 
conceptos de 
potencia e 
inversión. 

A.6. 
Transformaciones 
geométricas. 

●​ A.6.2.1. 

Todas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.1, 
1.2 
2.2, 
2.3, 
2.4, 
2.5. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CCL2,  
STEM1, 
STEM2, 
STEM4, 
CPSAA
1.1, 
CPSAA
5, CE2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CE1 
CE2 
 

1ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1ª EV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1ª EV 
 
 
 

●​ Presentaci
ones 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Presentación, 
explicación 
guiada, ejercicios 
paso a paso, 
resolución de 
dudas y práctica 
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Transformacion
es geométricas: 
homología y 
afinidad.  

●​ A.6.2.2. 
Homología y 
afinidad 
aplicados a la 
resolución de 
problemas en 
los sistemas de 
representación.  

A.7. Curvas cónicas.  
●​ A.7.2.1. Curvas 

cónicas: 
métodos de 
construcción 
avanzados. 

●​ A.7.2.2. Rectas 
tangentes a 
curvas cónicas.  

●​ A.7.2.3. Trazado 
con y sin 
herramientas 
digitales.  

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1ªEV. 

Bloque B. 
Geometría 
proyectiva. 

B.1. Fundamentos de 
la geometría 
proyectiva.  
 

●​ B.1.2.1. 
Sistemas de 
representación. 
Ampliación.  

B.2. Sistema diédrico. 
●​ B.2.2.1. 

Abatimientos y 
verdaderas 
magnitudes. 

●​ B.2.2.2. Giros y 
cambios de 
plano. 
Aplicaciones. 

●​ B.2.2.3. 
Representación 
de cuerpos 
geométricos: 
prismas y 
pirámides rectos 
y oblicuos. 

●​  B.2.2.4. 
Secciones 

 3.1, 
3.2, 
3.4, 
3.6, 

STEM1, 
STEM2, 
STEM4, 
CPSAA
1.1, 
CPSAA
5, CE2, 
CE3. 
 

CE1 
CE2 
CE3 

2ª EV. 
 
 
 
 
 
 
 
2ª EV. 
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planas y 
verdaderas 
magnitudes de 
la sección.  

●​ B.2.2.5. 
Representación 
de cuerpos de 
revolución 
rectos: cilindros 
y conos. 

●​ B.2.2.6. 
Representación 
de poliedros 
regulares: 
tetraedro, 
hexaedro y 
octaedro 
 

B.3. Sistema 
axonométrico y de 
perspectiva caballera. 

●​ B.3.2.1. 
Perspectiva 
isométrica. 
Representación 
de figuras y 
sólidos 
complejos. 
Reducción 
gráfica, escalas, 
curvas. 

●​ B.3.2.2. 
Perspectiva 
caballera. 
Representación 
de figuras y 
sólidos 
complejos. 
Reducción 
gráfica, escalas, 
curvas. 

B.4. Sistema de 
planos acotados. 

●​ B.4.2.1. 
Resolución de 
problemas de 
cubiertas 
sencillas. 

●​ B.4.2.2. 
Representación 
de perfiles o 
secciones de 
terreno a partir 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2ª EV. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3ª EV. 
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de sus curvas 
de nivel.  

B.5. Sistema cónico.  
●​ B.5.2.1. 

Representación 
de sólidos y 
espacios 
arquitectónicos 
y urbanísticos a 
partir de sus 
vistas. 

 
3ª EV. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bloque C. 
Normalización 
y 
documentació
n gráfica de 
proyectos. 

C.1. Escalas, 
normalización y 
acotación. 

●​ C.1.2.1. Croquis 
y planos de 
taller.  

●​ C.1.2.2. 
Perspectivas 
normalizadas. 

●​ C.1.2.3. Cortes, 
secciones y 
roturas.  

●​ C.1.2.4 
Acotación. 
Profundización. 

C.2 Formatos y 
planos técnicos.  

●​ C.2.2.1. Planos 
de montaje 
sencillos. 
Elaboración e 
interpretación. 

●​ C.2.2.2. 
Proyectos en 
colaboración. 
Elaboración de 
la 
documentación 
gráfica de 
proyectos 
ingenieriles o 
arquitectónicos 
sencillos. 

●​ C.2.2.3. Diseño, 
ecología y 
sostenibilidad.  

 4.1, 
4.2 
 

CCL2, 
STEM1, 
STEM4. 
CD2,  
CPSAA
1.1, 
CPSAA
3.2, 
CPSAA
5, CE3. 
 

CE4 3ª EV.  

Bloque D. 
Sistemas 
CAD. 

D.1. Sistemas CAD. 
Representaciones 2D. 

●​ D.1.2.1. 
Aplicaciones 

 5.1,  
5.2, 
5.3, 
5.4. 

STEM2, 
STEM3, 
STEM4. 
CD1, 

CE1 
CE2 

1ª ev.  
2ª ev.  
3ª ev. 
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6. ELEMENTOS TRANSVERSALES 

Atendiendo a lo dispuesto en el Artículo 11 del DECRETO 110/2022, sobre el 

tratamiento de los contenidos transversales del currículo, desde el Departamento de 

Artes Plásticas se proponen las siguientes estrategias: 

 

●​ ESTRATEGIAS PARA FOMENTAR LA EDUCACIÓN EMOCIONAL, EN 
VALORES Y EN EL CONSUMO RESPONSABLE 

Se trabajará la educación en los siguientes valores: 

●​ El principio de igualdad de trato y no discriminación por cualquier 

condición o circunstancia personal o social a través de spots 

publicitarios o cine de denuncia. 

●​ La educación para la salud: 
-​ Realizando posters relacionados con la práctica deportiva y la 

alimentación saludable, y el rechazo de consumo de tabaco, 

alcohol y drogas. 

●​ El consumo responsable: 
-​ Analizando las estrategias publicitarias que incitan a los 

consumidores a adquirir productos innecesarios.  

●​ Los comportamientos sostenibles: 

59 

CAD. 
Construcciones 
gráficas en 
soporte digital. 

●​ D.2.2.1. 
Fundamentos 
de diseño de 
piezas en 3D.  

●​ D.2.2.2. 
Aplicaciones de 
trabajo en grupo 
para conformar 
piezas 
complejas a 
partir de otras 
más sencillas.  

CD2, 
CD3. CE3, 
CCEC3.2. 
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-​ La importancia de reducir los residuos, utilizando materiales de 

desecho con fines artísticos. 

-​ Haciendo uso responsable de materiales y recursos para 

promover un desarrollo sostenible 

●​ La prevención y resolución pacífica de conflictos rechazando la 

violencia en cualquiera de sus manifestaciones.  

●​ Se trabajarán estrategias de comportamiento asertivo y empatía que 

favorezcan el diálogo y la cooperación en los trabajos en grupo. 

●​ Preocuparse por los más desfavorecidos y respetar los distintos ritmos 

y potencialidades.  

●​ Valorar la riqueza en la diversidad de opiniones e ideas. 

 

●​ ESTRATEGIAS PARA FOMENTAR EL EMPRENDIMIENTO SOCIAL Y 
EMPRESARIAL 

Se trabajará el emprendimiento social y empresarial mediante: 

●​ La investigación, planificación, toma de decisiones y asunción de 

responsabilidades propias de cualquier proceso de creación artística y 

audiovisual, son estrategias básicas que permitirán al alumnado iniciar 

y desarrollar proyectos con éxito. 

●​ Involucrarse o promover acciones con un fin social. Realización de 

proyectos artísticos que contribuyan al entorno próximo o que empleen 

la venta de arte con fines sociales.  

 

●​ ESTRATEGIAS PARA FOMENTAR EL ESPÍRITU CRÍTICO Y CIENTÍFICO 
●​ Observar, analizar y generar criterios personales sobre 

manifestaciones culturales y artísticas, incluidas las contemporáneas, 

teniendo en cuenta el contexto histórico en que fueron creadas. 

●​ Valorar las contribuciones de la ciencia en los siguientes aspectos: 

-​ La comprensión del funcionamiento del sistema visual. 

-​ La síntesis aditiva del color en la tecnología digital. 

-​ El desarrollo y evolución del cine. 

-​ En la creación de herramientas tecnológicas para la producción 

artística. 
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●​ ESTRATEGIAS PARA FOMENTAR LA IGUALDAD DE GÉNERO 
●​ La igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevención de la 

violencia de género a través del análisis de publicidad institucional. Se 

evitarán los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que 

supongan discriminación en la vida del aula. 

●​ Investigar y valorar la producción artística de mujeres que contribuyeron 

al patrimonio artístico y cultural en la sombra. 

 

●​ ESTRATEGIAS PARA FOMENTAR LA CREATIVIDAD 
Se trabajará la creatividad: 

●​ Generando nuevas y divergentes posibilidades y soluciones desde 

conocimientos previos del tema. 

●​ Encontrando posibilidades en el entorno que otros no aprecian. 

●​ Realizando propuestas interdisciplinares que favorezcan las sinergias 

entre la creación artística y otros campos del conocimiento. 

●​ Trabajando en agrupamientos cooperativos que permitan compartir 

ideas, discutir puntos de vista o realizar críticas constructivas. 

●​ Facilitar la experimentación con diversas técnicas artísticas y 

materiales. 

 

●​ ESTRATEGIAS PARA LA COMPRENSIÓN LECTORA Y LA EXPRESIÓN 
ORAL Y ESCRITA EN INGLÉS 

El dibujo, el diseño, la pintura, la fotografía, el cine, son lenguajes de los que se 

ocupa nuestra materia. Un lenguaje menos abstracto, más “directo” y “persuasivo” 

que el oral y escrito. Sin embargo, este lenguaje de las formas carecería de sentido 

sin el lenguaje verbal, que es la base del vocabulario y los conceptos. Ambos 

lenguaje verbal y visual son inseparables. La gramática del arte va unida a la 

gramática de la lengua.  

Dado que la mayoría del trabajo a desarrollar en el aula será de índole práctica, 

basado en la ejecución de imágenes, siempre será necesario por parte de los 

alumnos comprender, previamente, que tipo de trabajo se va a realizar y bajo qué 

circunstancias se va a desarrollar. 
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Se trabajarán estos aspectos mediante: 

●​ La lectura previa comprensiva del texto de la actividad o libro en el que 

se precisarán los objetivos y desarrollos, insistiendo en que al menos 

se deberá entender de manera genérica lo que se “pida”, siendo 

necesario y obligatorio por parte de los alumnos, al objeto de calibrar 

esa comprensión, una breve explicación oral de aquello que han leído.  

●​ La interpretación de textos escritos que proporcionan las instrucciones 

precisas en la construcción de formas geométricas.  

●​ La lectura de textos descriptivos de obras de arte. 

●​ El análisis de eslóganes publicitarios y sus significados implícitos. 

●​ Ilustrando textos propios o ajenos. 

●​ Recopilación de información sobre alguna obra de arte, artista o 

movimiento relevantes en la historia. 

 
●​ ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE LA EXPRESIÓN ORAL Y 

ESCRITA 
Se trabajará la expresión oral y escrita: 

●​ Exponiendo oralmente con corrección, adecuación y coherencia las 

obras de creación personal. 

●​ Redactando textos explicativos en Google Classroom relativos a sus 

producciones individuales. 

●​ Definiendo con precisión procedimientos y técnicas gráficas 

empleadas. 

●​ Utilizando el vocabulario del área, las estructuras lingüísticas y las 

normas ortográficas y gramaticales en textos escritos de distintos 

tipos: textos descriptivos (de productos visuales de distinta 

procedencia), textos narrativos (para la creación de storyboard) y 

textos críticos (sobre productos visuales publicitarios).  

●​ Analizando imágenes, teniendo en cuenta algunos elementos básicos 

de la sintaxis lingüística y visual y estableciendo las relaciones entre 

imagen y contenido. Imágenes de prensa. 
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●​ ESTRATEGIAS PARA FOMENTAR LA COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL Y 
LA COMPETENCIA DIGITAL 

La materia E.P.V.A. recoge en sus saberes básicos contenidos relacionados con la 

comunicación audiovisual y la necesidad de adquirir competencias relacionadas con 

la información y la comunicación. Para ello se han incorporado, a las técnicas más 

tradicionales, la tecnología informática y audiovisual actual.  

Se trabajará la comunicación audiovisual y la competencia digital: 
●​ Empleando la plataforma educativa Google Classroom para adjuntar 

actividades, acceder a contenidos o realizar tareas. 

●​ Comprendiendo los mensajes que vienen de los medios de 

comunicación, especialmente spots publicitarios, cortometrajes y cine. 

●​ Buscando información en la web sobre construcciones geométricas y 

productos visuales publicitarios u obras de arte. 

●​ Empleando las TIC en la creación de stopmotion. 

●​ Visionando y analizando películas.  

●​ Manejando herramientas digitales para la construcción de 

conocimiento: GIMP, Snapseed o Picsart en el retoque fotográfico. 

●​ Trabajando, al menos en alguna ocasión, con los ordenadores 

portátiles; con el fin de conocer y aprovechar las posibilidades de la 

tecnología para obtener conocimientos y utilizarla para expresarse. 

 
●​ ESTRATEGIAS PARA FOMENTAR EL DIBUJO TÉCNICO  

El Dibujo Técnico combina creatividad, precisión y aplicabilidad práctica, por lo que 

es fundamental mostrar al alumnado su utilidad y atractivo desde cursos 

anteriores. Para motivar y fomentar la elección de esta asignatura como optativa, se 

implementarán estrategias basadas en retos y prácticas semanales, que se 

llevarán a cabo en colaboración con los departamentos de Tecnología y 
Matemáticas: 

●​ Proponer retos gráficos semanales en un buzón de centro o plataforma 

digital, donde los alumnos puedan presentar sus ejercicios y descubrir la 

variedad de aplicaciones del dibujo técnico.​
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●​ Mostrar ejemplos de trabajos útiles y reales, como planos, croquis, diseños 

industriales o arquitectónicos, que conecten el aprendizaje con la vida 

cotidiana y profesiones técnicas.​

 

●​ Realizar pequeñas competiciones creativas, premiando la resolución,  la 

precisión, la limpieza del trazado y la originalidad en la representación 

gráfica.​

 

●​ Fomentar la retroalimentación positiva y el reconocimiento público de los 

trabajos destacados, potenciando el interés y la motivación por la asignatura.​

 

Estas estrategias buscan que el alumnado perciba el Dibujo Técnico como una 
materia práctica, atractiva y útil, estimulando su curiosidad y predisposición hacia 

el aprendizaje. 

7. METODOLOGÍA 
La metodología de trabajo será fundamentalmente experiencial y de indagación a 
partir de propuestas artísticas relacionadas con contextos reales cercanos al 
alumnado y con la historia del arte. Estará encaminada al desarrollo de la 
creatividad y la formación estética. 
El profesor tendrá en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos y 
presentará los saberes básicos teniendo en cuenta las teorías de las inteligencias 
múltiples. Se valdrá de recursos tecnológicos como presentaciones digitales, 
plataformas educativas o audiovisuales de interés, así como de recursos didácticos 
tradicionales para que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y 
actitudes propias del área. 
 
Los alumnos realizarán trabajos de investigación, indagación o teóricos que 
empleen tecnologías digitales y producciones personales con materiales 
gráfico-plástico o herramientas de dibujo técnico que deberán adjuntar digitalizadas 
a la plataforma educativa Google Classroom. Se propiciarán oportunidades para 
poner en práctica los saberes básicos, de modo que el alumno pueda comprobar el 
interés y la utilidad de lo aprendido. 
Los alumnos trabajarán en tareas individuales, si bien, podrán trabajar por parejas o 
pequeños grupos en proyectos de mayor envergadura que fomenten el pensamiento 
divergente.  
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La evaluación será continua, formativa e integradora, vinculada al grado de 
adquisición de las competencias específicas de la materia. Los alumnos 
reflexionarán sobre su trabajo, observando su progreso y adquiriendo autonomía y 
responsabilidad sobre su propio aprendizaje. 
Los aprendizajes en el taller serán compartidos con la comunidad educativa a través 
de exposiciones, donde podrán participar todos los alumnos. 
Los alumnos elaborarán un portfolio o dossier final que muestre su obra. 
 
 

Modelos metodológicos Estrategias y Principios   
metodológicos 

Agrupamiento 

●​ Modelo discursivo/ 
expositivo. 

●​ Modelo experiencial y 
de indagación. 

●​ Presentar los 
contenidos teniendo en 
cuenta las teorías de las 
inteligencias múltiples. 

●​ Vincular los contenidos 
a contextos reales. 

●​ Talleres 
●​ Aprendizaje cooperativo 
●​ Aprender a aprender 
●​ Trabajo por tareas 
●​ Trabajo por proyectos 

●​ Actividades de 
investigación e 
indagación 

●​ Actividades de 
experimentación 

●​ Participación 
●​ Motivación 
●​ Personalización 
●​ Inclusión 
●​ Interacción 
●​ Significatividad 
●​ Funcionalidad 
●​ Globalización 
●​ Evaluación formativa 

●​ Tareas individuales de 
observación, reflexión y 
producción. 

●​ Agrupamiento flexible 
colaborativo 

●​ Parejas  
●​ Pequeño grupo 
●​ Gran grupo 

 
 
 
 
7.1 ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE Y PRINCIPIOS 
METODOLÓGICOS.  
 
Tipos de actividades: 

●​ De introducción: tendrán la finalidad detectar los conocimientos previos del 
alumnado y activar los contenidos, destrezas y actitudes que serán 
necesarios para la unidad. Los contenidos se introducirán vinculados a 
contextos reales con que demuestren su funcionalidad y motiven al 
alumnado. 

●​ De identificación: tras la explicación de los conceptos teóricos y prácticos, 
los alumnos identificarán los distintos aspectos demostrando la comprensión 
de los saberes básicos tanto en la ejecución como en la explicación o 
exposición de los mismos. 

65 



PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA EPVA                                                               Curso 2025-26  
Departamento de Dibujo-Artes Plásticas                                                        I.E.S San Roque 

●​ De creación y experimentación: Este tipo de actividades, tendrán por objeto 
el desempeño de las competencias y requerirán de la aplicación de los 
saberes básicos. Los alumnos deberán realizar proyectos creativos 
personales empleando el lenguaje visual con fines comunicativos.  

●​ De síntesis. Elaboración de resúmenes, mapas conceptuales o actividades 
escritas que demuestren lo que han aprendido. 

●​ De evaluación. Realización de actividades teórico-prácticas que demuestre 
la adquisición de los conocimientos y procedimientos, así como el 
desempeño de las competencias específicas del área 

●​ De refuerzo: actividades para asentar o profundizar en los saberes básicos. 
●​ Proyecto trimestral para evaluar contenidos y competencias 

 

7.2 AGRUPAMIENTOS 

●​ Tareas individuales: en ellas el alumno aprende a través de la 
lecto-escritura y/o el dibujo.  

●​ Tareas por parejas: en ellas los alumnos investigan, intercambian 
información, explican, debaten y concluyen de forma oral o escrita. 

●​ Aprendizaje cooperativo: los alumnos trabajan en pequeños grupos para 
lograr objetivos comunes, asegurándose de que ellos mismos y sus 
compañeros de grupo completen la tarea de aprendizaje asignada. 

●​ Aprendizaje basado en proyectos (APB): los alumnos trabajarán en equipo 
para resolver visualmente proyectos que solventen problemas del S. XXI. 

No se exige ningún libro de texto. Los contenidos de la asignatura se irán publicando en 
el Google Classroom y podrán ser descargados y/o impresos por los alumnos, si el 
profesor así lo solicita. 
 
 
7.3 RECURSOS DIDÁCTICOS, MATERIALES Y TECNOLÓGICOS 
 

●​ Material individual que necesitarán los alumnos de 1ºESO. 
●​ Carpeta Tamaño DIN A4 o folio.  
●​ Folios blancos 
●​ Láminas de dibujo Canson dibujo basik tamaño DIN A4 (21 X 29,7 cm). Gramaje 130 

gr/m2. (o similar). 
●​ Rotuladores calibrados 0,2 y 0,8 mm 
●​ Portaminas 0,5 mm con minas 2H 
●​ Regla de 30 cm (rígida, no flexible) 
●​ Escuadra y cartabón 
●​ Compás o bigotera-compás con adaptador para rotuladores 
●​ Lima o lija para afilar el compás 
●​ Transportador de ángulos 
●​ Goma de borrar y sacapuntas 
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●​ 1 lápiz de grafito blando: 

Ejemplo: 

o Numeración de la casa Faber-Castell: 2B. 
o Numeración de la casa Staedtler Noris: 2B 0 

●​ Lápices de colores. 
●​ Rotuladores de colores. 
●​ Plastilina Colores primarios (roja, azul y amarilla) blanca y negra. 
●​ Tijeras y pegamento de barra. 
●​ Material ocasional: cartulinas de colores, revistas para collage. 
●​ Escáner y ordenador o dispositivo con cámara de fotos y conexión a Internet (tipo 

Smartphone o Tablet) 

 
●​ Material individual que necesitarán los alumnos de 3ºESO. 

●​ Carpeta Tamaño DIN A4 o folio.  
●​ Folios blancos 
●​ Láminas de dibujo Canson dibujo basik tamaño DIN A4 (21 X 29,7 cm). Gramaje 130 

gr/m2. (o similar). 
●​ Rotuladores calibrados 0,2 y 0,8 mm 
●​ Portaminas 0,5 mm con minas 2H 
●​ Regla de 30 cm (rígida, no flexible) 
●​ Escuadra y cartabón 
●​ Compás o bigotera-compás con adaptador para rotuladores 
●​ Lima o lija para afilar el compás 
●​ Transportador de ángulos 
●​ Goma de borrar y sacapuntas 
●​ 1 lápiz de grafito blando: 

Ejemplo: 

o Numeración de la casa Faber-Castell: 2B. 
o Numeración de la casa Staedtler Noris: 2B 0 

●​ Lápices de colores. 
●​ Rotuladores de colores. 
●​ Pintura acrílica (Blanca, negra, magenta, azul y amarilla). 
●​ Tres pinceles redondos para témpera (pelo suave). Números 2, 6 y 10 
●​ Cubitera con tapa. 
●​ Tijeras y pegamento de barra. 
●​ Material ocasional: cartulinas de colores, revistas para collage. 
●​ Escáner y ordenador o dispositivo con cámara de fotos y conexión a Internet (tipo 

Smartphone o Tablet) 

 

●​ Material individual que necesitarán los alumnos de 4ºESO. 
●​ Carpeta Tamaño DIN A4 o folio.  
●​ Folios blancos 
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●​ Láminas de dibujo Canson dibujo basik tamaño DIN A4 (21 X 29,7 cm). Gramaje 130 
gr/m2. (o similar). 

●​ Rotuladores calibrados 0,2 y 0,8 mm 
●​ Regla de 30 cm (rígida, no flexible) 
●​ Goma de borrar y sacapuntas 
●​ 1 lápiz de grafito blando: 

Ejemplo: 

o Numeración de la casa Faber-Castell: 2B. 
o Numeración de la casa Staedtler Noris: 2B 0 

●​ Lápices de colores. 
●​ Rotuladores de colores. 
●​ Pintura acrílica (Blanca, negra, magenta, azul y amarilla). 
●​ Tres pinceles redondos para témpera (pelo suave). Números 2, 6 y 10 
●​ Cubitera con tapa. 
●​ Tijeras y pegamento de barra. 
●​ Material ocasional: cartulinas de colores, revistas para collage, Cartón o residuos 

plásticos para reciclar (botellas de plástico) 
●​ Escáner y ordenador o dispositivo con cámara de fotos y conexión a Internet (tipo 

Smartphone o Tablet). 
●​ Material individual que necesitarán los alumnos de 2º BACHILLERATO. 

 
●​ 2 Portaminas 
●​ Minas 0.5 2H (trazados) 0.5 HB (solución) 
●​ Goma técnica (Staedtler buena marca) 
●​ Escuadra, cartabón y transportador de ángulos 
●​ Compás (Staedtler es buena marca calidad-precio) 
●​ Folios en blanco  

 
●​ Recursos humanos del departamento 

○​ Dos profesoras a turno completo habilitadas en inglés. 
●​ Recursos materiales del departamento 

●​ Contamos con materiales y recursos para que los alumnos con adaptaciones o con 
necesidades concretas puedan realizar las tareas exigidas: libros.  

●​ Exposiciones: Las exposiciones de las obras realizadas por los alumnos constituyen 
una excelente experiencia didáctica. Se consigue valorar el trabajo realizado, 
mostrarlo públicamente, contrastarlo y autoevaluarse críticamente, etc. 

●​ Instalaciones educativas 
●​ Aula taller equipada con 27 mesas de dibujo y taburetes, cañón de proyección, 

ordenador, pizarra, pantalla de proyección, conexión a Internet. 

 
8. MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

 

El profesor responderá a las necesidades educativas concretas de sus alumnos, 

teniendo en cuenta sus circunstancias y sus diferentes ritmos de aprendizaje. Las 
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medidas estarán orientadas a permitir que todos los alumnos desarrollen las 

competencias específicas al finalizar la ESO. 

 

En las asignaturas impartidas por el Departamento de Dibujo se encuentran:  

●​ En 1º de la ESO:  

○​ 11 alumnos ACNEAE. 

○​ 5 Alumnos ACNEAE de Compensatoria. 

○​ 4 Alumnos ACNEE. 

●​ En 3º de la ESO: 

○​ 4 alumnos ACNEAE. 

○​ 1 Alumnos ACNEAE de Compensatoria. 

●​ En 4º de la ESO: 

○​ 4 alumnos ACNEAE. 
○​ 3 Alumnos ACNEE. 

 

En los casos de alumnos con necesidades educativas especiales (ACNEAE), se 

realizarán adaptaciones de los elementos del currículo, estrategias de aprendizaje, 

metodología, agrupamientos, tiempos y apoyos que sean necesarios para facilitar a 

este alumnado la accesibilidad al currículo, buscando el máximo desarrollo posible 

de las competencias. Se tendrán siempre en cuenta las pautas de los profesionales 

especialistas del departamento de orientación.  

 

8.1 ADAPTACIONES CURRICULARES 

Los ACNEAE podrán tener adaptaciones curriculares siguiendo las directrices del 

Dpto. de Orientación.  

Las adaptaciones curriculares (A.C.) podrán ser de dos tipos: 

●​ Las A.C. Significativas supondrán que el alumno no alcanza los objetivos 

mínimos del nivel en el que está escolarizado y, por tanto, se rebajan los 

saberes básicos. Éstas se desarrollarán en colaboración con las profesoras 

de apoyo. 

●​ Las A.C. Metodológicas o Instrumentales de carácter no significativo. 

Dentro de este grupo se encontrarían las medidas aplicables a alumnos 

D.E.A., T.D.A.H. y alumnos con Trastorno del Espectro Autista (TEA) 
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Los alumnos con dificultades específicas de aprendizaje (DEA) o trastorno por 
déficit de atención o hiperactividad (TDAH) y los alumnos con Trastorno del 
Espectro Autista (TEA) en principio, no presentan dificultades para poder adquirir 

los saberes básicos que marca la programación. Sin embargo, se podrán realizar 

cambios en los instrumentos de evaluación en los siguientes sentidos: 

 
 

 
Para mejorar el trabajo en el aula con el alumnado con Trastorno del Espectro Autista 
(TEA) se adoptarán las siguientes medidas: 
 

-​ Anticipar al inicio de la clase lo que se va a realizar durante la sesión. 
-​ Dedicar unos minutos a la organización mediante el uso de la agenda 
-​ Resumir en los minutos finales que se ha realizado durante la sesión. 
-​ Utilizar pictogramas como apoyo en la comunicación. 
-​ Mostrar ejemplos visuales de las actividades que se van a realizar. 

 

Los alumnos de compensatoria educativa que presenten desfase curricular y 

desventaja social no tendrán ajuste curricular significativo. Se les proporcionará 

apoyo individualizado en el grupo. Se les facilitará materiales de apoyo o refuerzo, 

disponibles en el departamento, si fuese necesario. 
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En caso de que se 
propongan 
exámenes:  
 
Adaptación de 
tiempos 
 
 
 
Adaptación del 
modelo de examen 

●​ El tiempo de cada examen se podrá incrementar hasta un máximo de un 35% sobre el 
tiempo previsto para ello.  

●​ Se podrá adaptar el tipo y el tamaño de fuente en el texto del examen.  

●​ Se permitirá el uso de hojas en blanco.  

Adaptación de la 
evaluación 

●​ Se utilizarán instrumentos y formatos variados de evaluación de los aprendizajes: 
pruebas orales, escritas, de respuesta múltiple, etc.  

Facilidades 
Técnicas/ materiales 
Adaptaciones de 
espacios 

●​ Se podrá realizar una lectura en voz alta, o mediante un documento grabado, de los 
enunciados de las preguntas al comienzo de cada examen.  

●​ Se podrán realizar los ejercicios de examen en un aula separada  
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En el caso del alumnado repetidor, se les proporcionará apoyo individualizado 

para detectar las competencias específicas que se deben reforzar y se buscará 

potenciar su participación en el aula como alumnado que cuenta con una 

experiencia del curso anterior que puede resultar un apoyo y una ayuda para sus 

compañeros. 

 

El alumnado con altas capacidades intelectuales podrá recibir actividades de 

enriquecimiento que permitan desarrollar al máximo sus capacidades. Se les 

permitirá acceso a recursos adicionales, la oportunidad de poder utilizar sus 

habilidades y de abordar las actividades desde un punto de vista multidisciplinar. Se 

potenciará su papel cooperador en el aula que fomente su socialización. 

 

Para los alumnos que, por circunstancias especiales no pudieran asistir a clase 

presencialmente y requiriesen de un docente de acompañamiento escolar (DAE) 
se calificarán en función de sus actividades, trabajos prácticos y pruebas teóricas 

escritas en coordinación con su DAE. 

 
Para los alumnos que, por circunstancias especiales no puedan asistir a clase 

presencialmente y requieran atención educativa en las aulas hospitalarias se 

calificarán en función de sus actividades, trabajos prácticos y pruebas teóricas 

escritas. 

 

8.2 PLAN DE RECUPERACIÓN Y PENDIENTES 
 
En caso de suspender una evaluación, los ACNEAES contarán con planes de apoyo 

y recuperación personalizados que podrán incluir los siguientes aspectos: 

●​ la repetición de actividades suspensas. 

●​ la realización de actividades no entregadas. 

●​ formatos variados de evaluación de aprendizajes: pruebas teórico-prácticas, 

pruebas orales o test con los contenidos trimestrales. 

 

Se informará del plan de recuperación al alumno y a sus tutores legales. 
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Los ACNEAE con la materia de EPVA pendiente tendrán la posibilidad de recuperar 

la asignatura mediante los procedimientos indicados en el apartado Sistema de 

recuperación de alumnos pendientes. Se recomienda realizar las actividades de 

repaso disponibles en el aula virtual para preparar las pruebas. Los exámenes 

estarán adaptados, si así lo indica el departamento de orientación. 

 

 

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 

 
Este departamento prevé la realización de actividades tales como visita a 

exposiciones de interés, convocatoria de concursos artísticos y técnicos en el 

ámbito del centro y exposición de trabajos realizados por los alumnos. 

Las exposiciones se plantearán a nivel de clase, con la participación de todos los 

alumnos, se instalarán en las respectivas aulas y pasillos. 

 

Con 1º ESO se plantea realizar una actividad conjunta con el departamento de 

Biología en la que se realizará una salida al aire libre para realizar dibujos 

descriptivos de la flora extremeña. 

 

Para 3º y 4º vamos a solicitar la inscripción al Programa Cine Escuela propuesto 

por el gobierno español que tiene como objetivos: 

●​ Creación de públicos de sala: El programa busca acercar a los públicos 

más jóvenes a las salas de cine, consolidando así el hábito cultural del 

visionado colectivo en pantalla grande desde edades tempranas. La 

creación de públicos de sala es un objetivo estructural que asegura el 

relevo generacional del espectador cinematográfico. 

●​ Desarrollo del espíritu crítico: El programa promueve la capacidad de 

análisis, reflexión y debate en torno a los mensajes y valores presentes en 

las obras cinematográficas, contribuyendo al desarrollo del juicio crítico y de 

la autonomía intelectual de los jóvenes espectadores. 

●​ Aprendizaje de lenguaje audiovisual y cinematográfico: Se propone una 

aproximación pedagógica que permita a los escolares comprender el 
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lenguaje específico del cine, sus códigos expresivos, narrativos y estéticos. 

Este aprendizaje se integra como una herramienta educativa transversal, 

que complementa la formación cultural y comunicativa del alumnado. 

●​ Respeto de propiedad intelectual y patrimonio filmográfico: Se enfatiza 

la necesidad de educar en valores de respeto hacia la creación artística y 

sus derechos asociados, así como de reconocer el cine como un bien 

cultural y patrimonial digno de preservación y valoración. 

●​ Ofrecer a los exhibidores opciones para llenar las salas en sesiones 
matinales: El programa ofrece una oportunidad a los exhibidores para 

optimizar el uso de sus instalaciones en franjas horarias de baja ocupación, 

contribuyendo a la sostenibilidad económica del sector de exhibición. 

●​ Accesibilidad a la cultura e inclusión: La experiencia cinematográfica se 

plantea como un derecho cultural que debe ser accesible a todos los 

escolares, especialmente aquellos que, por motivos sociales, económicos o 

geográficos, no pueden disfrutar de esta actividad en el entorno familiar. 

La actividad se estructuraría en cuatro horas que se distribuirían de la siguiente 

forma: 

1h 

Preparación en el aula con el material didáctico que responda a unos estándares acordados 

o proporcionado por el Ministerio de Cultura, a través del ICAA. Introducción a la película y 

sus claves de lectura. 

2h Visionado de la película 

1h 
En el aula tras el visionado de la película. Actividad reflexiva posterior al visionado, orientada 

al análisis, discusión y expresión personal en torno a los contenidos de la obra. 

 

A parte de lo citado anteriormente, el Departamento de Dibujo participa en el 

Proyecto de Innovación “XXVIII Reunión Científica” con el objetivo de 

contribuir creativamente al diseño visual del evento. Desde el área de Dibujo 

Técnico y EPVA, se ha colaborado en la creación de la imagen central o 
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logotipo del encuentro, así como en la decoración y ambientación del espacio, 

fomentando el trabajo interdisciplinar y la aplicación práctica de los conocimientos 

artísticos y técnicos del alumnado. 

Asimismo, el departamento toma parte en el Proyecto de Innovación TV, 

aportando su experiencia en composición visual, diseño gráfico y expresión 
plástica, colaborando en la elaboración de contenidos audiovisuales y gráficos. 

Esta participación potencia la creatividad, la competencia digital y la comunicación 

visual del alumnado, integrando el dibujo y el diseño en contextos reales de 

innovación educativa. 

 
 

10.  EVALUACIÓN 
10.1 CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 
Educación Plástica Visual y Audiovisual 
Competencia específica 1.  

-​ Criterio 1.1.Identificar y valorar factores históricos y sociales relacionados con la 

obra artística a lo largo de la historia así como su función y finalidad, 

describiendo de forma oral, escrita, visual o audiovisual diferentes corrientes 

artísticas, con interés y respeto, e incorporando además la perspectiva de 

género.  

-​ Criterio 1.2. Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y 

artístico, a través del conocimiento y el análisis guiado de obras de arte, 

utilizándolo como fuente de enriquecimiento personal en sus creaciones, 

integrando por medio de ellas aspectos de su propia identidad cultural.  

Competencia específica 2. 
-​ Criterio 2.1. Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el 

imaginario personal y la creación, experimentando a partir de la propia 

capacidad de deleite estético y mostrando un comportamiento respetuoso con la 

libertad de expresión y la diversidad cultural.  
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-​ Criterio 2.2. Analizar de forma guiada diversas producciones artísticas, incluidas 

las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada estética hacia el 

mundo con interés, flexibilidad y respeto hacia la diversidad de las expresiones 

culturales.  

-​ Criterio 2.3. Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresión 

plástica visuales y audiovisuales construyéndose una cultura artística y visual lo 

más amplia posible con la que alimentar su imaginario, seleccionando 

manifestaciones artísticas de su interés, de cualquier tipo y época.  

-​ Criterio 2.4. Aprender a disfrutar del arte entendido como testimonio individual y 

social y también como expresión creativa de las preocupaciones universales del 

ser humano compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y 

expresando su opinión personal de forma abierta.  

Competencia específica 3.  
●​ Criterio 3.1. Demostrar interés por comprender y describir las posibles 

motivaciones de los creadores de mensajes visuales, analizando los elementos 

que constituyen esas creaciones.  

●​ Criterio 3.2. Realizar una valoración ética y moral de los mensajes visuales que 

se analizan, estudiando aspectos como la perspectiva de género, la defensa de 

los derechos humanos, los derechos del consumidor, la protección del 

medioambiente, por citar algunos, y dando importancia al proceso reflexivo y al 

interés por intercambiar opiniones sobre las conclusiones del análisis.  

 

Competencia específica 4.  
-​ Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de cada lenguaje artístico y sus 

distintos procesos en función de los contextos sociales, históricos, geográficos y 

de progreso tecnológico, mostrando interés y eficacia en la investigación y la 

búsqueda de información.  

-​ Criterio 4.2. Establecer conexiones entre diferentes pos de lengua es pl s cos 

visuales y audiovisuales (fotografía cómic, cine, publicidad, etc.), a través de un 

análisis guiado de las soluciones aportadas en cada caso, buscando, 

combinando y reutilizando diferentes imágenes en sus propias producciones, de 

forma abierta y creativa.  

75 



PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA EPVA                                                               Curso 2025-26  
Departamento de Dibujo-Artes Plásticas                                                        I.E.S San Roque 

-​ Criterio 4.3. Realizar proyectos artísticos con creatividad de cara a generar sus 

propios mensajes y mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y 

herramientas.  

-​ Criterio 4.4. Elaborar producciones ar s cas a ustadas al o e vo propuesto u li 

ando las posibilidades expresivas de los elementos formales básicos en las 

artes visuales y audiovisuales esforzándose en superarse y demostrando un 

criterio propio.  

 

Competencia específica 5.  
-​ Criterio 5.1. Expresar sus ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y 

originales en diferentes procesos plásticos, visuales y audiovisuales, a través de 

la experimentación, individual o colectiva, con materiales, instrumentos, 

soportes, etc., y con unos fines expresivos propios.  

-​ Criterio 5.2. Enriquecer su pensamiento creativo y personal mediante la 

realización de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales, integrando 

racionalidad, empatía y sensibilidad, mostrando iniciativa en los procesos y 

seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su propósito.  

-​ Criterio 5.3. Comprender y explicar su pertenencia a un contexto cultural, 

mediante el análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 

determinan las producciones artísticas y culturales actuales, mostrando empatía, 

actitud colaborativa y respetuosa.  

-​ Criterio 5.4. Representar con creatividad sus propias vivencias y su visión del 

mundo, haciendo uso de los recursos de su propio imaginario y de su 

sensibilidad aumentando progresivamente su autoes ma y el conocimiento de sí 

mismo y sus iguales, al tiempo que aprendiendo a relacionarse mejor y a 

situarse en la sociedad.  

 

Competencia específica 6.  
-​ Criterio 6.1. Reproducir y crear diseños utilizando conceptos de tangencias, 

curvas técnicas, polígonos y simetrías, mostrando interés por experimentar para 

encontrar un diseño propio.  

-​ Criterio 6.2. Utilizar el hexágono y el hexaedro para crear redes modulares y 

representar volúmenes en perspectiva isométrica.  
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-​ Criterio 6.3. Dibujar paisajes urbanos usando los principios de la perspectiva 

cónica.  

-​ Criterio 6.4. Conocer y ser sensibles a las características del material específico 

de dibujo técnico mostrando interés por su buena conservación y uso apropiado 

así como por la precisión, claridad y limpieza de los trazados.  

 

Competencia específica 7.  
-​ Criterio 7.1. Dibujar y manipular imágenes con programas inform cos para crear 

im genes as (dibujo y pintura digital, di u o vectorial 2D reto ue y collage fotogr 

co diseño de letras cartelería etc.) e imágenes animadas ( animado stop-motion 

rotoscopia animación 3D pi ilación, motion graphics, brickfilm, etc.).  

-​ Criterio 7.2. Realizar proyectos artísticos digitales con creatividad eficacia y 

versatilidad y proponer soluciones variadas ajustándose a vos preestablecidos y 

mostrando interés por experimentar.  

 

Competencia específica 8.  
-​ Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones 

artísticas en el entorno cotidiano e poniendo conclusiones acerca de las 

oportunidades medi cas o económicas de las mismas con una actitud abierta y 

con interés por conocer su importancia en la sociedad.  

-​ Criterio 8.2. Desarrollar proyectos artísticos con una intención predefinida, de 

forma individual o colectiva, utilizando las distintas funciones y recursos que 

tiene el lenguaje visual y audiovisual, organizando de manera ordenada y 

colaborativa las diferentes etapas y considerando las características del público 

destinatario.  

-​ Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de 

proyectos artísticos visuales o audiovisuales, realizados de forma individual o 

colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias 

más adecuadas para mejorar el producto así como valorando las oportunidades 

de desarrollo personal que ofrecen. 
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EXPRESIÓN ARTÍSTICA                                                                                            
Competencia específica 1 

-​ Criterio 1.1. Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y culturas, 

contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 

proceso de creación y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, 

interés y respeto en su recepción. 

-​ Criterio 1.2. Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolución y 

sobre su relación con los del presente. 

 
Competencia específica 2 

-​ Criterio 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración 

de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando herramientas, medios, 

soportes y lenguajes. 

-​ Criterio 2.2 Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con corrección las 

herramientas, medios, soportes y lenguajes más adecuados de entre los que 

conforman el repertorio personal de recursos. 

 
Competencia específica 3 

-​ Criterio 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración 

de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus 

lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines. 

-​ Criterio 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, 

asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologías digitales 

con una intención expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto 

preparado previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más adecuados. 

 
Competencia específica 4 

-​ Criterio 4.1. Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y seleccionando las 
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técnicas y herramientas más adecuadas para conseguir un resultado adaptado a 

una intención y a un público determinados. 

-​ Criterio 4.2. Exponer el resultado final de la creación de un producto artístico, 

individual o grupal, poniendo en común y valorando críticamente el desarrollo de 

su elaboración, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los 

logros alcanzados. 

-​ Criterio 4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico 

o profesional relacionadas con el ámbito artístico, comprendiendo su valor 

añadido y expresando la opinión personal de forma razonada y respetuosa. 

 

 

2º de Bachillerato 
Competencia específica 1. 

-​ Criterio 1.1. Analizar la evolución de las formas geométricas en la arquitectura e 

ingeniería contemporáneas, valorando la influencia del progreso tecnológico y 

de las técnicas digitales de representación y modelado en los campos de la 

arquitectura y la ingeniería. 

-​ Criterio 1.2. Identificar, comprender y reproducir los elementos geométricos que 

se encuentran en nuestro entorno tanto en construcciones ingenieriles y 

arquitectónicas, como en la naturaleza, en diseños gráficos e industriales. 

 

Competencia específica 2. 
-​ Criterio 2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y 

valorando su utilidad en los sistemas de representación. 

-​ Criterio 2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una 

actitud de rigor en la ejecución. 

-​ Criterio 2.3. Trazar curvas cónicas y sus rectas tangentes aplicando 

propiedades y métodos de construcción a la vez que mostrando interés por la 

precisión. 

-​ Criterio 2.4. Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones 

(simetrías, homotecias, giros, homología y afinidad) aplicando conceptos y 

propiedades de la geometría plana. 
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-​ Criterio 2.5. Conocer las relaciones entre las matemáticas y el dibujo. Apreciar 

los razonamientos y demostraciones matemáticas como elementos necesarios, 

enriquecedores y facilitadores de su aprendizaje. 

 

Competencia específica 3. 
-​ Criterio 3.1. Conocer los fundamentos que definen y diferencian los distintos 

sistemas de representación apreciando la idoneidad de cada uno de ellos según 

el carácter de la representación gráfica que se busca. 

-​ Criterio 3.2. Resolver en sistema diédrico problemas geométricos mediante 

abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre la utilidad de los 

métodos utilizados y los resultados obtenidos. 

-​ Criterio 3.3. Representar, aplicando los fundamentos del sistema diédrico, 

cuerpos geométricos y de revolución, incluyendo sus desarrollos. 

-​ Criterio 3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante la representación de 

sólidos en perspectivas axonométrica y cónica. 

-​ Criterio 3.5. Desarrollar proyectos gráficos sencillos mediante el sistema de 

planos acotados. 

-​ Criterio 3.6. Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el 

proceso de resolución y construcción gráfica. 

 

Competencia específica 4. 
-​ Criterio 4.1. Elaborar la documentación gráfica adecuada a proyectos de 

diferentes campos,formalizando y definiendo diseños técnicos empleando 

croquis, vistas diédricas acotadas y planos conforme a norma. 

-​ Criterio 4.2. Trabajar en equipo en la elaboración coordinada de toda la 

documentación gráfica relativa a un proyecto, incluyendo una fase última de 

identificación y subsanación de errores entre las partes. 

 

Competencia específica 5. 
-​ Criterio 5.1. Integrar el soporte digital en la representación de objetos y 

construcciones mediante aplicaciones CAD, valorando las posibilidades que 

estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. 
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-​ Criterio 5.2. Recrear virtualmente figuras planas y piezas en tres dimensiones 

aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentación de 

proyectos individuales y en grupo. 

-​ Criterio 5.3. Incorporar la experimentación en el uso de las herramientas 

digitales como estrategia óptima para apreciar la agilidad, eficiencia y 

multiplicidad de opciones que estas herramientas proporcionan. 

-​ Criterio 5.4. Debatir y argumentar en torno al enriquecimiento que las 

herramientas digitales aportan frente a los medios tradicionales, tanto en lo que 

respecta al aprendizaje de esta materia como a su aplicación en un entorno 

empresarial y laboral. 

 

 

10. 2 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 
El profesor obtendrá la información para evaluar a los alumnos mediante los 
siguientes procedimientos: 

●​ Observación directa del trabajo diario del alumno, el que realiza en clase y las 
tareas que hubiese mandado para casa. 

●​ Valoración cualitativa y cuantitativa del trabajo individual (anotaciones, 
puntualizaciones y calificación). Entendiendo por trabajo individual, las 
actividades gráfico-plásticas, actividades escritas, actividades de 
investigación, presentaciones, dossier de trabajos y exámenes. 

●​ Valoración cualitativa y cuantitativa del trabajo en parejas y en pequeños 
grupos. 

●​ Participación y contribución en el aula. 

 

10.3 INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN Y CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 
 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN EPVA y EA 
PORCENTAJE  

DE LA 
CALIFICACIÓN 

ACTIVIDADES Y TRABAJOS PRÁCTICOS (80%) 

●​ Trabajos individuales 
●​ Trabajos colaborativos 
●​ Presentaciones 
●​ Tareas escritas 
●​ Dossier de trabajos 

84% 
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PRUEBAS TEÓRICO-PRÁCTICAS (a elección del profesor) (20%) 

INTERACCIÓN POSITIVA: 

●​ Asistir puntualmente a clase 
●​ Realizar las tareas en clase y/o en casa y entregarlas en los plazos marcados 
●​ Participar en clase y mostrar interés- 
●​ Interactuar en inglés (Sólo para 3º bilingüe). 
●​ Implicación y esfuerzo. 
●​ Colaborar en el trabajo en equipo. 
●​ Responsabilizarse del material propio y del cuidado del aula. 

​
​
​

16% 

 

Las puntuaciones se expresarán numéricamente de 1 (insuficiente) a 10 
(sobresaliente), siendo necesaria la calificación de 5 para aprobar la materia. 
La realización de trabajos se hará en clase bajo las directrices y supervisión del 
profesor, si bien podrán completarse y acabarse en casa si al profesor le parece 
oportuno. Los trabajos que no hayan sido realizados personalmente por los alumnos 
o hayan sido plagiados, serán calificados con cero. 

No se recogerán actividades donde se emplee típex sobre el nombre del alumno, 
para evitar conflictos de autoría. 
Los alumnos deberán realizar todas las actividades propuestas y deberán 
presentarlas en la fecha establecida por el profesor siguiendo las instrucciones de 
entrega (Google Classroom/ Aula Virtual o físicamente). El profesor se reserva el 
derecho a no recoger ningún trabajo fuera del plazo establecido o a penalizar el 
retraso con un punto. La semana previa a las sesiones de evaluación no se 
recogerán trabajos retrasados. 
Tres faltas de material acumuladas en el trimestre supondrá una sanción leve.  

El alumno deberá guardar, en un dossier, todos los trabajos presentados y 
calificados, incluyendo los apuntes y bocetos. El profesor podrá pedir el 
dossier para su revisión a lo largo de todo el curso. 

La calificación final del curso se calculará hallando la nota media de las tres 
evaluaciones parciales sin redondeo. 
El redondeo de las calificaciones de la primera y segunda evaluación, así como la 
evaluación final se harán de la siguiente manera: 

●​ Con una calificación superior a 5: decimales 0,5 o superiores a 0,5 se 
redondeará al alza 

●​ Por debajo de 5 no se aplicará redondeo 

Se considerará aprobada la asignatura cuando el resultado de la aplicación de 
dichos porcentajes sea igual o superior a 5. 
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INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN DIBUJO TÉCNICO II 
PORCENTAJE  

DE LA 
CALIFICACIÓN 

EXÁMENES Y PRÁCTICAS (80%) 

●​ La materia de Dibujo Técnico es esencialmente práctica. Se evaluarán los exámenes 
de cada tema, las prácticas de dibujo, y ejercicios realizados en clase o en casa. 

80% 

IMPLICACIÓN POSITIVA: 

●​ Asistir puntualmente a clase 
●​ Realizar las tareas en clase y/o en casa y entregarlas en los plazos marcados 
●​ Participar en clase y mostrar interés. 
●​ Implicación y esfuerzo. 
●​ Responsabilizarse del material propio y del cuidado del aula. 

​
​
​

20% 

 
La evaluación de Dibujo Técnico II se centra en la práctica y la implicación del 
alumnado. El 80 % de la calificación corresponde a exámenes y prácticas, 
incluyendo ejercicios realizados en clase o en casa bajo la supervisión del profesor, 
respetando la autoría y las fechas de entrega. El 20 % restante valora la actitud y 
la implicación positiva, considerando asistencia, puntualidad, participación, 
esfuerzo, responsabilidad con el material y cuidado del aula. Los alumnos deberán 
traer el material necesario a todas las sesiones y mantener los trazados, apuntes 
y ejercicios limpios, claros y correctamente presentados, guardándolos en un 
dossier que podrá ser revisado en cualquier momento. La calificación final se 
obtiene como la media de las evaluaciones parciales, expresada numéricamente de 
1 a 10, siendo necesario un 5 para aprobar, aplicandose penalizaciones por 
retrasos, faltas de material o incumplimiento de las normas de entrega. 
 
 
 

10.4 MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO: 
PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACIÓN. 
 
Educación Plástica Visual y Audiovisual / Expresión Artística 
En caso de que un alumno suspenda una evaluación, el profesor articulará los 
mecanismos de recuperación que podrán incluir: 

●​ la repetición de actividades suspensas. 
●​ la realización de actividades no entregadas. 
●​ Pruebas escritas trimestrales en la fecha acordada. 

Se informará del plan de recuperación al alumno y a sus tutores legales. 
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La nueva media se establecerá incluyendo las calificaciones de las nuevas 
actividades y/o la calificación de la prueba escrita en sus correspondientes 
apartados. El único apartado que no sufrirá modificación alguna será el de la 
interacción positiva. La evaluación quedará recuperada cuando la calificación sea 
igual o superior a 5. 
A finales de mayo, se establecerá un plan de refuerzo para apoyar a aquellos 
alumnos que aún tuviesen alguna evaluación suspensa. 
 
Dibujo Técnico II 

Se ha detectado un nivel de partida bajo y carencias significativas en los 
conocimientos previos. Es por ello que se implementarán actividades de 
refuerzo y recuperación continua integradas en el desarrollo habitual de la 
materia. Estas actividades se centrarán en revisar y consolidar los contenidos 
fundamentales de Dibujo Técnico I, tales como el uso correcto de los 
instrumentos de dibujo, la aplicación de normas UNE, los trazados geométricos 
básicos y la interpretación de sistemas de representación. 

Se adaptará el ritmo de aprendizaje y priorizará la comprensión y dominio de los 
conceptos básicos antes de avanzar hacia contenidos de mayor complejidad. Para 
ello, se realizarán ejercicios guiados paso a paso, explicaciones 
individualizadas, tutorías específicas y prácticas adicionales que permitan al 
alumnado progresar desde su nivel inicial. 

La recuperación de los aprendizajes no adquiridos se llevará a cabo de forma 
continua mediante la evaluación del trabajo diario, la revisión de ejercicios 
corregidos, la repetición de prácticas con dificultades y, en su caso, la realización de 
pruebas específicas de mejora o refuerzo. 

Estas medidas buscan favorecer la inclusión, atender a la diversidad y garantizar 
que todos los estudiantes alcancen los objetivos mínimos de la materia, 
adquiriendo una base sólida que les permita continuar con éxito su formación en el 
ámbito técnico y gráfico. 

 
 

●​ Sistema de recuperación de alumnos pendientes. 
 
El alumno que promocione a 2º ESO con EPVA de 1º ESO suspensa deberá: 

●​ Imprimir  y realizar  las actividades del Plan de Refuerzo disponibles en la 
clase de Google Classroom correspondiente y entregarla en la fecha 
establecida por el departamento (inicios de Febrero). 
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●​ Realizar un examen global en una convocatoria que establecerá 
Departamento de Dibujo a mediados de mayo. Para poder realizar el examen 
será necesario haber entregado antes las actividades del Plan de Refuerzo. 

Si se promociona a 3ºESO con EPVA de 1ºESO suspensa se podrá recuperar la 
asignatura si el alumno tiene aprobadas las dos primeras evaluaciones de la 
EPVA de 3ºESO en el momento de celebrarse la evaluación final de alumnos con 
asignaturas pendientes. 
 
De no ser así, y tener una o las dos primeras evaluaciones suspensas, 
obligatoriamente deberá presentarse a la convocatoria que tendrá lugar a 
mediados de mayo. Todos los contenidos están disponibles y pueden 
descargarse en la clase de Google Classroom creada para Pendientes de 
EPVA. 
 
El alumno que promocione a 4º ESO con EPVA de 3ºESO suspensa deberá:  

●​ Imprimir y realizar las actividades del Plan de Refuerzo disponibles en el 
Google Classroom creada para Pendientes de EPVA y entregarla en la fecha 
establecida por el departamento (inicios de Febrero). 

●​ Realizar un examen global en una convocatoria que establecerá 
Departamento de Dibujo a mediados de mayo. Para poder realizar el examen 
será necesario haber entregado antes las actividades del Plan de Refuerzo. 

El alumno que promocione a 2º BACHILLERATO con  Dibujo Técnico I 
suspensa: 

De acuerdo con la naturaleza progresiva de la materia, el Departamento de Dibujo 
establece un plan específico para el alumnado que no haya superado Dibujo 
Técnico I. Este plan tiene como finalidad garantizar la adquisición de los contenidos 
y destrezas necesarias para la correcta continuidad en el aprendizaje técnico y 
gráfico. 

1. Alumnado que cursa Dibujo Técnico II​
 El alumnado que haya promocionado con Dibujo Técnico I pendiente y esté 
matriculado en Dibujo Técnico II podrá recuperar la materia a través del seguimiento 
y evaluación continua del nuevo curso. Durante el primer trimestre, se reforzarán 
los contenidos fundamentales de primero (normas de representación, uso de 
instrumentos, geometría plana, tangencias y sistemas de proyección).​
 La superación de las actividades, prácticas y pruebas del primer trimestre 
supondrá la recuperación automática de la materia pendiente, siempre que se 
evidencie el dominio de los contenidos mínimos. En caso contrario, el profesor 
podrá solicitar la realización de ejercicios complementarios o una prueba 
específica antes de la primera evaluación. 
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2. Alumnado que no cursa Dibujo Técnico II​
 El alumnado que no continúe con la materia deberá recuperar Dibujo Técnico I 
mediante un dossier de ejercicios obligatorios, que incluirá los contenidos 
esenciales del curso anterior (normas UNE, geometría plana, tangencias, sistemas 
de representación y perspectivas).​
 Dicho dossier deberá entregarse en la fecha establecida por el Departamento. 
Además, el alumno realizará una prueba práctica de recuperación en el segundo 
trimestre, en la que deberá demostrar el dominio de los contenidos básicos.​
 El Departamento de Dibujo proporcionará las orientaciones, criterios y 
materiales necesarios para que el alumnado pueda preparar de forma autónoma la 
recuperación de la materia. 

 

 

10.5 PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA 
DOCENTE 
Trimestralmente, tras las sesiones de evaluación, los miembros del departamento se 
reunirán para revisar los siguientes aspectos: 
 

ELEMENTOS A  
EVALUAR 

INDICADORES DE LOGRO 
Resultado 

No conseguido (1) Conseguido 
parcialmente (2) 

Totalmente 
conseguido (3) 

Adecuación de la 
programación 
didáctica a la 
temporalización y 
secuenciación de los 
saberes básicos 

No se adecúa al 
contexto del aula. 

Se adecúa 
parcialmente al 
contexto del aula. 

Se adecúa 
completamente al 
contexto del aula. 

 

Objetivos de la 
materia. 

No se han alcanzado 
los objetivos de la 
materia establecidos. 

Se han alcanzado parte 
de los objetivos de la 
materia establecidos 
para el curso. 

Se han alcanzado los 
objetivos de la materia 
establecidos para este 
curso. 

 

Cumplimiento de la 
programación 
didáctica 

No se han trabajado 
los saberes básicos 
programados. 

Se han trabajado 
algunos de los saberes 
básicos programados. 

Se han trabajado todos 
los saberes básicos 
programados. 

 

Competencias 
específicas. 

No se han 
desarrollado la 
mayoría de las 
competencias 
relacionadas con la 
materia. 

Se han desarrollado 
parte de las 
competencias 
relacionadas con la 
materia. 

Se ha logrado el 
desarrollo de las 
competencias 
relacionadas con esta 
materia. 

 

Medidas de atención 
a la diversidad 

No se han adoptado 
las medidas 
adecuadas de 
atención a la 
diversidad. 

Se han identificado las 
medidas de atención a 
la diversidad a adoptar. 

Se han adoptado 
medidas de atención a 
la diversidad 
adecuadas. 
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Programa de 
recuperación. 

No se ha establecido 
un programa de 
recuperación para los 
alumnos suspensos. 

Se ha iniciado el 
programa de 
recuperación para los 
alumnos suspensos. 

Se ha establecido un 
programa de 
recuperación eficaz 
para los alumnos 
suspensos. 

 

Programas de 
mejora para la 
práctica docente. 

No se han diseñado 
programas de mejora 
para la práctica 
docente. 

Se han identificado los 
puntos para diseñar un 
programa de mejora 
para la práctica 
docente. 

Se han diseñado 
programas de mejora 
para la práctica docente 
mediante rúbricas 
realizadas por los 
alumnos. 

 

Materiales y recursos 
didácticos 

Los materiales y 
recursos didácticos 
utilizados no han sido 
los adecuados. 

Los materiales y 
recursos didácticos han 
sido parcialmente 
adecuados. 

Los materiales y 
recursos didácticos han 
sido completamente 
adecuados. 

 

Métodos didácticos y 
pedagógicos. 

Los métodos 
didácticos y 
pedagógicos 
utilizados no han 
contribuido a la 
mejora del 
aprendizaje y del 
clima del aula. 

Los métodos didácticos 
y pedagógicos 
utilizados han 
contribuido 
parcialmente a la 
mejora del aprendizaje 
y del clima del aula. 

Los métodos didácticos 
y pedagógicos utilizados 
han contribuido a la 
mejora del aprendizaje y 
del clima del aula. 

 

Resultados 
académicos. 

Los resultados 
académicos no han 
sido satisfactorios. 

Los resultados 
académicos han sido 
moderadamente 
satisfactorios. 

Los resultados 
académicos han sido 
muy satisfactorios. 

 

   TOTAL         /33 

Valoración sobre el resultado: 

 

Se introducirán los cambios y mejoras necesarios durante el curso. 

Los alumnos rellenarán unas encuestas al final de curso, cuyas conclusiones serán 
analizadas en la última reunión de Departamento y recogidas en la Memoria final. 
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